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Cap�́tulo 1
Cuidadosiniciais

An tes de abrir ou manipular qualquer aparelho eletr ônico certi�que-
se de que os mesmos se encontram desconectados �a rede el�etrica!

1.1 Eletricidade est�atica

A eletri�ca�c~ao de certos materiais pelo atrito, fenômenoque hoje chamamosde eletrici-
dadeest�atica, foi inicialmente descritona antiguidade grega,pelo �l�osofoTalesde Mileto.
Este tip o de eletricidadeseexplica comoum ac�umulo de cargael�etrica positiva ou nega-
tiva em um dado material, em conseq•uênciade um desequil��brio de cargasdecorrentes de
remo�c~ao ou acr�escimode el�etrons.
Em outras palavras, seriacomoum estourode boiada, mascom osel�etrons, seum deter-
minado objeto tem muitos el�etrons (bois) sobrandoe um outro tem falta (muito pasto).
Ao setocaremosel�etronsassimcomoosbois,corremdesesperadamente para o pasto, at�e
que exista equil��brio el�etrico entre os dois objetos. Essacorrente el�etrica pode dani�car
componentes eletrônicosmaissens��veis,por issoo manuseiocorreto dosequipamentos s~ao
indispens�aveis.
Uma forma muito e�ciente de seevitar acidentes �e o uso da pulseira anti-est �atica , que
deve estar conectadaao gabinetedo computador ou a outro objeto de metal.
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6 CAP�ITULO 1. CUIDADOS INICIAIS

Figura 1.1: Forma correta e incorreta de setocar em placase circuitos.

Figura 1.2: Pulseira anti-est�atica



Cap�́tulo 2
Oque�e um computador?

Um computador,por si s�o, �e apenasuma m�aquina de calcular avantajada, capazde fazer
in�umeras opera�c~oes l�ogicas. E como toda m�aquina de calcular, o computador possui
entrada e sa��da de dados,mas no computador de hoje essesdispositivos s~ao bem mais
complexos: teclado, mouse, monitor, placa de som, cd rom, etc. Essesdispositivos e
mais o 'c�erebro' do computador - o processadorde dadose a mem�oria - s~ao chamadosde
Hardware. No come�co da computa�c~ao, oscomputadoreseramprojetadospara fun�c~oeses-
pec���cas. Sea fun�c~ao do computadormudasse,era precisomudar seuprojeto e construir
outro em seu lugar. Por exemplo, se algu�em tivesseum computador que s�o calculasse
a rela�c~ao entre pesoe altura das pessoase precisassede c�alculos de bal��stica, teria que
construir um outro computador que �zesses�o isso.
Os construtoresde computadorcome�carama perceber queera poss��vel, usandoum �unico
projeto, construir computadoresque pudessemdesempenhar qualquer tarefa, desdeque
adicionassemnovos circuitos eletrônicos respons�aveis por receber as instru�c~oes do que
deveria ser feito.
Note o contraste entre ostermosHardware e Software: o primeiro indica uma ferramenta
dif��cil de semanipular (hard = duro), enquanto que o segundoalude a algo de f�acil ma-
nipula�c~ao (soft = 
ex��vel). Obviamente �e muito mais f�acil alterar as instru�c~oesdo que
o computador deve executardo que ter que alterar todo um circuito eletrônico, que seja
capazapenasde fazer um n�umero reduzidode tarefas. Imagine sevoĉe precisassede um
computador s�o pra editar textos e outro apenaspra navegarna internet...
Com o software, o computador tornou-se uma ferramenta gen�erica de processamento,
transmiss~ao e recep�c~ao de informa�c~oes. Quando voĉe est�a editando uma imagem, o
computador est�a manipulando informa�c~oesrecebidasdo teclado e transmitindo para sua
mem�oria e para o monitor. Quando voĉe escreve um texto, o computador est�a fazendo
a mesmacoisa. Quando voĉe manda um email, o computador processasua mensagem
e a envia pela internet. Tudo que fazemoscom o computador envolve processamento e
comunica�c~ao de dados.

2.1 Placa-m ~ae

A placa m~ae �eo "esqueleto"docomputador, tamb�emconhecidacomomotherboard �e nela
que s~ao conectadasoutras placasprocessadorese mem�orias.
Atualmente existem2 tip osde placa m~ae,as on-b oard e as o�-b oard
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8 CAP�ITULO 2. OQUE �E UM COMPUTADOR?

Placas o�-b oard S~ao placasondeoscomponentes cr��ticos e maiscarosn~ao est~ao embu-
tidas na pr�opria placa,ou sejapara o funcionamento do computador,al�em da placa
m~aevoĉe deve comprar as placasde v��deo, som,modem etc.
Eis algumasvantagensde seusar placaso�-b oard:

� Maior 
exibilidade na hora de atualizar os componentes, podendomelhorar a
placa de v��deo, por exemplo, gastandomenosdinheiro.

� Quando alguma placa apresentar defeito basta retirar a placa defeituosae o
computador ainda poder�a serusado.

Desvantagem:

� custo �nal do computador �e mais alto.

Placas on-b oard S~aoplacasquej�a possuemalgunscomponentesmultim��dia embutidos,
como placasde v��deo, som, rede modem e at�e mesmoprocessadore mem�oria em
algunscasos.
Vantagens:

� Pre�co muito baixo

� A placa tem um tamanho bem inferior em rela�c~ao asplacaso�-b oard.

Desvantagens:

� Sealgum doscomponentes on-board parar de funcionar (comoo modem) toda
a placa deve ser substitu��da.

� O desempenho dessetip o de placa �e geralmente inferior, ou seja ela �e muito
mais lenta

Como anualmente tem-seo lan�camento de um novo processadorcom novas tecnolo-
giaspara aceleraro processamento (duplo cache interno, maior velocidadede clock, etc.),
muitas motherboards permitem o upgrade (atualiza�c~ao do processadorsem a troca de
qualquer outro componente do microcomputador). A grande maioria tem jumpers de
con�gura�c~ao, ondepodemosmodi�car a velocidadedo clock, tip o de processador,etc.
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Figura 2.1: Esquemade uma placa m~ae
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2.2 pro cessador

O microprocessadorescolhido,entre asdezenasdemicroprocessadoresdispon��veisno mer-
cado,determina a capacidadede processamento do computador e tamb�em as linguagens
que ele compreenda(e, portanto, osprogramasque ele �e capazde executar).

Figura 2.2: Processadorescom soquetes(encaixes)diferentes

Todos os computadorespessoaisse baseiamnum tip o especial de circuito eletrônico
chamadode microprocessador.Chamadotamb�em de computador num chip, o micropro-
cessadormoderno�e formadopor uma camadade sil��cio, trabalhada de modo a formar um
cristal de extrema pureza, laminada at�e uma espessuram��nima com grande precis~ao, e
depoiscuidadosamente polu��da pelaexposi�c~ao a altas temperaturasemfornosquecont�em
misturas gasosasde impurezas.
O Microprocessadorou UnidadeCentral de Processamento �e o cora�c~ao de um microcom-
putador. Desdeo advento do processadorIntel 8088(Linha PC-XT) at�e o atual Pentium
4 passandopelos 80286,80386e 80486,apresentam sempreuma evolu�c~ao exponencial
em rela�c~ao ao seuantecessor,medidoatualmente em trilh~oesde transistorese paradoxal-
mente em m��cronsde espessurade trilha.

Veja a seguir,a tabela como n�umerode pinosdosmicroprocessadoresmaisutilizados:

N�umerodo soquete N�umerode pinos Processador
3 237 Todosos modelosde 486
4 273 Pentium 60 e 66 Mhz
7 321 Pentium
8 387 Pentium Pro
Slot 1 242 Celeron,Pentium II e I I I
Slot A 462 AMD Duron, Athlon e Athlon XP
478 478 Pentium IV

Tabela 2.1: Soquetespara os processadoresmais comuns
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2.3 Fonte de alimen ta�c~ao

Bom, nem preciso dizer que �e necess�aria uma fonte de alimenta�c~ao para a placa m~ae,
preciso?
A energiael�etrica na tomada tem 110/220Volts, uma diferen�cadepotencialmuito grande
para componentes eletrônicosque usam voltagensentre 1,5 volts a 12 volts, e mais, sua
corrente �ealternada totalmente impr�opria parausona eletrônica. A fonte dealimenta�c~ao
transforma a voltagem de 110/220 volts para 1,5/5,0/12 volts e de quebra deixa a cor-
ren te cont��nua.

Figura 2.3: Fonte de alimenta�c~ao Figura 2.4: Esquemado conector

2.4 Mem�oria RAM

A mem�oria RAM 1 �eexigidapara queo microprocessadorpossarealizar
seusc�alculos,a dimens~ao e a arquitetura da mem�oria de um computa-
dor determinam como ele pode ser programadoe, at�e certo ponto, o
n��vel de complexidadedosproblemasque elepode solucionar.
Nas mem�orias s~ao armazenadostodos os dados, fun�c~oes,passos,etc,
que, s~ao utilizados pelo microprocessador.
A capacidadee velocidadedasmem�orias in
uencia diretamente no de-
sempenhototal do sistema,veri�ca seuma depend̂enciamuito grande

dessascaracter��sticas no funcionamento m�aximo do sistema.
Mem�oria Prim�aria �e a quequandodesligandoo computadoro dadoss~ao perdidos. Nela o
microprocessadortrabalha diretamente, on line, e est�a em contato permanente podendo
ser lida ou gravada instantaneamente.

1Random AcessMemory
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Figura 2.5: M�odulo SIMM de 30 vias

Existem v�arios tip os de mem�oria, SIMM-30 vias, SIMM-72 vias, DIMM, RIMM e DDR.
Veja as caracter��sticas de cadauma delas:

M�odulos SIMM 230 vias Cadapente dessetip o demem�oria podeter no m�aximo 4 Mb,
equipava todososmicros at�e os 486e primeiros pentium.

M�odulos SIMM 72 vias Essespentes j�a s~aoutilizados comprocessadores486ou supe-
riores, tem 4Mb, 8Mb, 16Mb e 32Mb de capacidade.Existem m�odulosSIMM com
ou semparidade,a paridade determina seo pente pode ser utilizado sozinhoou se
deve serusadoem conjunto comoutro pente da mesmacapacidade.Para distinguir
entre osdois tip osbastacontar o n�umerode chips do m�odulo (conte somente de um
lado sehouver chips dos dois lados), sefor par o m�odulo n~ao tem paridade e pode
serusadosozinho.

Mem�oria DIMM 3 Osm�odulosDIMM apresentam normalmente 168vias e trabalham a
64bits, por issos�o funcionamcommicro maismodernos,epodeter ou n~aoparidade,
presteaten�c~ao !

Mem�oria RIMM 4 �E muito parecido com o m�odulo DIMM, mas possui ranhuras em
locaisdiferentes.

2Single in line memory module
3Double in line memory module
4Rambus in line memory module
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Figura 2.6: M�odulosDIMM e suasvoltagens
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Figura 2.7: Maneira correta de seencaixaas antigas mem�orias SIMM

2.5 Slots e Barramen tos

Funcionamcomoportas para entrada de novossinaisno computador, propiciando acesso
direto aos seuscircuitos. Os slots permitem a incorpora�c~ao de novos recursose aper-
fei�coamentos aosistema,e tamb�ema modi�ca�c~aor�apidae f�acil dealgumascaracter��sticas,
comoos adaptadoresde v��deo.
BUS �e a denomina�c~ao dosmeiosque s~ao transferidosos dadosdo microprocessadorpara
a mem�oria ou para os perif�ericos,a quantidade de vias de comunica�c~ao s~ao os chamados
BITs queem um PC pode serde 8, 16, 32 e 64 BITs. O BUS de expans~ao do computador
tem um objetivo direto: ele permite que v�arios elementos sejam conectadosa m�aquina
para melhorar o funcionamento. O projeto do Bus de expans~ao do computador �e um
dos fatores determinantes dos produtos que podem ser associadosa ele, ou seja, da sua
compatibilidade. Al�em disso,o projeto do BUS de expans~ao imp~oe certos limites ao de-
sempenhodo computador e, em �ultima an�alise,a suacapacidade.

Os padr~oesmais comuns de barramento existentes no mercados~ao:
O ISA (Industrial Standard Architecture)
Baseadano padr~ao MCA da IBM, essepadr~ao permite o reconhecimento da placa colo-
cadano barramento semmuitas con�gura�c~oes.Essepadr~ao de 16 BITS supriu por muito
tempo todas as necessidadesdos usu�arios, observando que a maioria dos perif�ericostra-
balham com no m�aximo 16 BITS.

O EISA (Extended Industrial Standard Architecture)
Para estabelecerum padr~aodeBUS de32BITS quefuja da depend̂enciaa IBM e a MCA,
um cons�orcio liderado pela CompaqComputer Corporation anunciou seupr�oprio padr~ao
alternativo em 13 de setembro de 1988. O novo padr~ao acrescenta recursoao BUS do AT
que seassemelhamfortemente as caracter��sticas do MCA, porem s~ao implementados de
modo distinto.
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O EISA aperfei�coa o bus do AT, mas da ênfase,acima de tudo, a compatibilidade com
os perif�ericose programasque j�a existem. Ele foi projetado de modo a permitir o usode
qualquerplaca de expans~ao do PC ou do AT que sejacapazde funcionar a 8 Mhz, que e
velocidadedo seuCLOCK.

Padr~ao PCI (Peripheral Component Interconnect)
Desenvolvido inicialmente pela Intel, os slots s~ao de 32 bits e s�o aceitam placasdesen-
volvidas para essepadr~ao sendouma mudan�ca radical no projeto dos barramentos de
expans~ao, abolindo totalmente a depend̂enciade slot ISA. Permite as melhorestaxas de
transfer̂enciaestandopresente principalmente nosmicros com chips Pentium.
Este barramento �e independente do processadorpodendoser implementado em qualquer
arquitetura de processamento, ao contr�ario do VESA Local Bus, que foi desenvolvido
especialmente para os 486.
Padr~ao VLBUS (VESA Local Bus)
O barramento VESA Local Bus �e uma extens~ao f��sicado barramento ISA capazde execu-
tar transfer̂enciade dadosde 32 bits, podendoainda aceitar placasadaptadorasde 8 ou
16 bits ISA. Desenvolvido principalmente para os processadores486,n~ao permitem mais
que 3 slots VLBUS nasmotherboards,ou seja,o micro somente poder�a ter no m�aximo 3
placasLocal Bus em seumicrocomputador.
Al�em disso,existe uma limita�c~ao quanto ao clock da motherboard. Sema utiliza�c~ao de
circuitos adicionais(bu�ers), a 50 MHz podemosconectarapenasuma placa VLBUS no
micro.
O sistemaLocal Bus �e,na realidade,a mesmaplacadesistema,tip o upgradable,contendo
um slot especialconhecidocomoo pr�oprio nomede local bus,queseinterliga diretamente
comoo microprocessador.
O microcomputador 386 ou 486 se intercomunica com a mem�oria em 32 BITs e os
perif�ericos instalados nos slots em 16 bits. No sistema Local Bus, o microprocessador
seinterliga comesseslot especial em 32 bits, ondeseinstala um controlador comascinco
fun�c~oesb�asicasde um micro: v��deoe discowinchester. Outra placaqueestasendousada
no local bus �e a de rede.
No sistemalocal bus, todos os componentes trabalham em 32 BITS e na mesmaveloci-
dadedo processador,sendono m�aximo 33 Mhz (sistemaVESA) e 66 Mhz (sistemaPCI).

2.6 BIOS

Dizemosque o BIOS5 �e a primeira camadade software do sistema, quando o micro �e
ligado, o Bios �e a primeira coisaa sercarregada.A fun�c~ao do Bios �e con�gurar v�arios re-
cursosda placam~ae,principalmente osendere�cosde IRQ e DMA usadospelosperif�ericos
instalados,e em seguidadar a partida no micro, carregandoo sistemaoperacionale pas-
sandopara eleo controle do sistema.
Toda placa m~ae cont�em chips de mem�oria EPROM (Erased Programable Read Only
Memory) que chamamosde BIOS, de 256KB ou 512KB. Este tip o de mem�oria �e o que
chamamos"n~aovol�ateis", isto �e, desligandoo computadorn~aoh�a a perdadasinforma�c~oes
(programas) nela contida. A DRAM e a SRAM perdem completamente seusdadosao

5Basic Input Output System
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Figura 2.8: Portas de entrada e sa��da mais comuns

desligarmosou resetarmoso micro.

2.7 Portas de Com unica�c~ao

As portas de comunica�c~ao de um microcomputador permitem a interliga�c~ao f��sica dele
com osdiversosperif�ericoscomo: impressoras,modems,mouse,scanners,etc.
Como pode-seobservar na imagem,as portas de comunica�c~ao est~ao juntas e na maioria
das vezespossuema indica�c~ao de qual perif�erico (mouse, impressora,teclado, monitor,
etc) deve serencaixadoali.
H�a duasmaneirasb�asicasde comunica�c~ao de dadosentre o computador e outros equipa-
mentos. Temosa comunica�c~ao paralela e a comunica�c~ao serial.

Com unica�c~ao Paralela �e aquelaem que os bits, que comp~oem um byte ou palavra de
dados,s~ao enviado ou recebidossimultaneamente bem como os sinais de controle
de comunica�c~ao. Para que issoseja poss��vel, faz-senecess�ario um meio f��sico (�o)
para cadainforma�c~ao, sejaelede dado ou de controle.

Com unica�c~ao Serial o byte �e enviado por apenasuma via ou �o. Para que isso seja
poss��vel, o byte �e desmembrado em bits e cada um �e enviado separadamente, um
ap�os o outro. No local da recep�c~ao, os bits s~ao montados novamente, recompondo
o byte. Os sinaisde controle s~ao enviadosseparadamente.
Devido ao fato de que uma comunica�c~ao serial exigeum sistemapara desmembrar
a informa�c~ao e um sistemaidêntico para recompô-la, foram desenvolvidos padr~oes
de comunica�c~ao para que diferentes equipamentos pudessemsecomunicar entre si.
S~ao os protocolosde comunica�c~ao.
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Figura 2.9: Placa de v��deo

A denomina�c~ao RS-232serefere�a uma padroniza�c~ao de n��veisde tens~ao. A vantagemde
uma comunica�c~ao serial em rela�c~ao �a paralela convencional�e que justamente por trabal-
har comn��veisdetens~aobemmaiselevados,permite uma comunica�c~aodelongadistância.

2.8 Placas de V��deo

Pela caracter��stica modular de funcionamento do PC, �e poss��vel instalar diversostip os
de monitores, pois a sa��da para o monitor de v��deo s�o �e poss��vel a partir de uma placa
controladora de v��deo instalada no computador. A��, esta placa pode ser confeccionada
para atender os mais diversostip os de apresenta�c~ao da imagemno monitor.
A estas v�arias formas de apresenta�c~ao conhecemoscomo modos de opera�c~ao de uma
placa de v��deo. E para cada modo, necessitaremosde uma placa controladora de v��deo
espec���ca.
A placa controladora de v��deo funciona da seguinte forma: o computador vê a placa de
v��deocomoum perif�erico, e apenasenvia osdadosquedevem aparecerna tela e ossinais
de comando.A placa recebe estesdadose os transferepara uma mem�oria de v��deo,onde
cada posi�c~ao de mem�oria representa um ponto na tela do monitor. E a�� os dados na
mem�oria de v��deo s~ao colocadosna sa��da de v��deo juntamente com sinaisde sincronismo
da varredura no monitor, de forma que no monitor apare�ca a imagemque est�a gravada
na mem�oria.
O monitor e a placa controladora de v��deodevem sercompat��veis. A exist̂enciade v�arios
formatos de v��deodeve-sea v�arios fatores,e comosempre,osprincipais, custo em fun�c~ao
da aplica�c~ao. A escolhado monitor est�a diretamente relacionadaaodesempenhorequerido
na aplica�c~ao principal com o m��nimo de custo poss��vel. Antes de uma an�alise breve de
cadamodo deopera�c~ao, �enecess�ario compreenderum poucoa linguagemempregadapara
caracterizarcadatip o.
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RESOLUC� ~AO: �E a quantidade de pontos de imagemquepodem sermanipuladaspelo
computador. Normalmente expressoemquantidade depontos horizontais por quan-
tidade de pontos verticais. Por exemplo, 640x350signi�ca uma resolu�c~ao de 640
pontos horizontais por 350pontos verticais na tela.

CORES: Quantidade de coresposs��veis de seremexibidas. Como a informa�c~ao �e ma-
nipulada digitalmente, h�a certa limita�c~ao quanto �as coresque sepode mostrar na
tela. Quanto maior a quantidade de cores,maisso�sticada deve sera placade cont-
role. Um vermelhomais intenso�e consideradouma cor, enquanto queum vermelho
menosintenso�e consideradooutra cor.

PALET A DE CORES: A limita�c~aodecoresn~aoest�a de�nida pelaquantidade decores
manipul�aveis. Por exemplo,uma placa controladora pode trabalhar com 256cores,
masum programapermite o usode 1024cores.Para quevoĉe possatrabalhar com
o programa,voĉe deve escolherdestas1024cores,um grupo de 256cores.Isto pode
serexpressocomo256coresnuma paleta de 1024cores.

PADR ~OES DE PLA CAS DE V�IDEO:

CGA Semd�uvida o padr~ao CGA6 �e o mais antigo, e tem uma resolu�c~ao de 640x200,
usando freq•uência horizontal de 15,75 Khz e vertical de 60 Hz. O padr~ao CGA
comporta at�e quatro coresnuma paleta de 16.

EGA O padr~ao EGA7 ofereceuma resolu�c~ao m�axima de 640x350em 16 cores.A placa
pode serajustada para ser compatibiliza com monitor CGA.

V GA : O VGA8 �e uma melhoria do EGA, e ofereceuma resolu�c~ao norma de 649x480,
e pode gerar at�e 256coresdiferentes. Devido ao conectorde v��deoserdiferente dos
demais, s�o aceita monitores padr~ao VGA. Uma placa VGA difere de uma SVGA
pela quantidade de mem�oria colocadana placa; e a quantidade de mem�oria faz com
que a resolu�c~ao gr�a�ca enviada ao monitor aumente ou diminua.

2.9 Discos R��gidos

Nem todos os discosr��gidos nascemiguais. H�a v�arios modelos de discosr��gidos, con-
stru��dos com diversosmateriais usandotecnologiasdiferentes e obedecendopadr~oesdis-
tin tos. Como conseq•uência, o desempenho, a capacidadee o pre�co dos discosr��gidos
cobremuma larga faixa que vai de algumascentenas a muitos milhares de d�olares. En-
tendendoessasdiferen�cas,voĉe estar�a melhor preparadopara avaliar a qualidadee valor
de qualquer unidade de disco r��gido. Voĉe entendera tamb�em oque �e precisofazer para
que uma unidade de discor��gido funcionee semantenha funcionandosemproblemas.
Em geral, os discosr��gidos giram a cercade 5400rpm, aproximadamente 30 vezesmais

r�apido que os disquetes. Ao contr�ario das unidadesde disquete, as lâminas dos discos
r��gidosgiram constantemente (quando o computador est�a ligado), pois obter uma veloci-
dadegirat�oria est�avel para todo o conjunto de lâminas�e um processolento, que demora

6COLOR GRAPHICS ADAPTOR
7ENHACED COLOR ADAPATOR
8VIDEO GRAPHICS ARRAY
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Figura 2.10: O harddisk por dentro

entre dez a trin ta segundos.Essegiro constante resulta em uma das duas maioresvan-
tagensdos discosr��gidos: os dados podem ser acessadosquaseinstantaneamente. Por
outro lado, osdisquetesprecisamesperar cercade meiosegundopara atingir a velocidade
operacional.
A maior velocidadedas lâminasdosdiscosr��gidossigni�ca tamb�em que os dadospodem
sergravadose lidos com mais rapidez. Um giro mais r�apido signi�ca queuma quantidade
maior das informa�c~oescontidas no disco passampelo ponto de leitura ou grava�c~ao num
mesmoper��odo de tempo.

2.10 Driv er de disquetes

O 
opp y disk ou disco
ex��vel �e um discode material pl�astico revestido por uma camada
de �oxido de ferro que lhe garante receptividadede campo magn�etico, tal qual numa �ta
cassete.Este disco�e colocadoe fechado dentro de uma prote�c~ao chamadajaqueta.
Embora o discoe a jaqueta sejam
ex��veis, n~ao devem serdobradose procure n~ao vincar
a jaqueta escrevendoou deixandoembaixo de objetos pesados.Por isso,antes de rotular
o disco,escreva na etiqueta de identi�ca�c~ao ou sea etiqueta estiver no disco,escreva com
ponta de l�apis mole ou canetade ponta porosa.
Isto porqueas paredesinternas do inv�olucro s~ao revestidascom tecido sint�etico especial,
que tem a fun�c~ao de limpar a superf��cie do disco, retirando a poeiras eventuais cargas
est�aticas. E deve permitir livre movimento do disco. Uma marca nesta paredeal�em de
di�cultar o movimento do disco,pode reter mais sujeira riscar o disco, inutilizando-o.
Hoje em dias os discosde 51

4 polegadasest~ao em desuso. J�a est~ao dispon��veis discos
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Figura 2.11: Detalhessobreo disquete

com tamanho menor,de 31
2 polegadas,e de maior capacidadede armazenamento. Atual-

mente, est~ao dispon��veis discosde dupla face,ou seja,as duas facesdo disco podem ter
informa�c~oes,ascapacidadess~ao de 720Kbytes e 1,44Mbytes, todoselesformatadospelo
padr~ao IBM-PC.
A maior capacidadee conseguidacom material de revestimento diferente como di�oxido
de cromo,e melhor uniformidade de fabrica�c~ao. Os discosde 31

2 polegadass~ao protegidos
contra poeira com um tampa que seabre quandoinserido no acionador.

2.11 CD-R OM e DVD-R OM

Atualmente as formas de armazenamento m�ovel mais popularess~ao os CDS e DVDs ,
issoporqueo pre�co dasm��dias e dosaparelhosde grava�c~ao s~ao bem acess��veis. Apesarde
gravar uma quantidade muito grandede dadosos CD-ROMs j�a come�cam a dar lugar ao
DVD-ROM, que comporta quase10 vezesmais dadosque seuantecessor.Um CD-ROM
normal �e capazde armazenarat�e 650Mb de dadosou 74 minutos... o exato tamanho da
9a sinfonia de Beethoven, isso foi proposital. Mas hoje �e muito mais comum encontrar
CDs com 700Mb ou at�e mesmo800Mb !!! Uma empresade v��deo gameschegoua marca
de 1Gb !!! J�a o DVD-ROM vem de uma longa briga entre as gigantes da ind�ustria, e
acreditem, o projeto quasefoi cancelado. O DVD-ROM usa o mesmotip o de material
queo CD-ROM, mascom um grau de purezaum poucomaior, e o leitor do DVD, assim
como o do CD, usa um canh~ao de raios LASER para obter os dados dados da m��dia,
por�em seuscomprimentos de onda s~ao diferentes. Essa�e a principal diferen�ca entre as
duastecnologias,o canh~ao laserdo DVD por ter uma precis~ao maior consegueler muito
mais dadospor polegadaquadrada,assimo DVD pode armazenarmuito mais dados,por
volta de 7Gb por face.
Mesmo o DVD-ROM e o CD-ROM j�a foram ultrapassadospelo HD-DVD ... mas essa
�ca pra pr�oxima.
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Figura 2.12: Drive de DVD-ROM e m��dia de CD-ROM
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Cap�́tulo 3
Introdu�c~aoaoLinux

Come�candopelo come�co, Unix �e o nomede um sistemaoperacionalde grandeporte, com
ambi�c~oesmuito grandesmesmopara o ano de 1969,quando foi criado.Foi inspirado no
Multics da d�ecadade 60 e constru��do pelo cons�orcio entre o Massachusets Institute of
Technology (conhecidocomo MIT), pela General Eletric (GE) e pelos laborat�orios Bell
(Bell Labs) e American Telephoneand Telegraph(AT&T).
A inten�c~ao do Multics era sermulti-tarefa e multi usu�ario, ou sejaquepude-serodar pro-
gramasde v�arios usu�arios diferentes simultaneamente no mesmocomputador. Por isso
ele era o sistemaoperacionalmais arrojado de sua�epoca.
A Bell Labs retirou sua participa�c~ao no desenvolvimento do sistemamas Ken Thomp-
som n~ao desistiu de pesquisaro sistema,e passoua perseguiro objetivo de criar algo
melhor mascom osmesmosrecursosdo multics, o UNIX .
Em 1973outro pesquisadorda Bell Labs,DennisRitchie , reescreveu todo o sistemaUNIX
em uma linguagemde programa�c~ao que elemesmocriara, o C.
O sistema cresceu,e muitas multi-nacionais passarama rodar UNIX em seussuper-
computadorese ma in-frames1, setornando assimo sistemamais con��avel de sua�epoca,
e ainda hoje �e muito utilizado por muitas outras empresasde grandeporte mesmosendo
muito, muito caro.
Anos depois, um professorde cîenciasda computa�c~ao, Andrew S. Tanenbaum , desen-
volveu um sistemaUnix com o c�odigo aberto, seu nome �e Minix , o sistemafoi escrito
para facilitar suasaulassobresistemasoperacionais.Ainda hoje �e usadopor estudantes
de computa�c~ao de todo mundo, inclusive aqui no Brasil

Num escuroinicio de inverno de um dospa��sesmais n�ordicosdo mundo, maisprecisa-
mente no mês de agostoem 1991,um pacato jovem �nland ês, iniciou o projeto Lin ux .
Seunome:Lin us Torv alds, ent~ao estudante de cîenciasda computa�c~ao da Universidade
de Helsink, capital da Finl ândia.
O Linux �eum sistemaoperacionallivre, uma re-implementa�c~aodasespeci�ca�c~oesPOSIX2

para sistemascom extens~oesSystemV e BSD. Issosigni�ca queo Linux, �e bem parecido
com Unix, masn~ao vem do mesmolugar e foi escrito de outra forma.
Torvaldsselimitou a criar, emsuaspr�opriaspalavras, "um Minix melhor queo Minix"("a
better Minix than Minix").

1Servidoresde terminais burros
2padroniza�c~ao da IEEE, Instituto de Engenharia El�etrica e Eletr ônica

23



24 CAP�ITULO 3. INTR ODUC� ~AO AO LINUX

Figura 3.1: Linus Torvalds

At�e que numa calma manh~a do dia 05 de Outubro de 1991,Linus anunciou a primeira
vers~ao "o�cial"do Linux, vers~ao 0.02.
Depois de �nalizar o kernel, Linus deu ao seu�lhote o rumo quedesencadeouseugrande
sucesso:passoua distribuir o c�odigo-fonte do kernel pela internet para que outros pro-
gramadorese principalmente hackers,pudessemaprimorar o sistema.
O an�uncio o�cial foi com essaspalavras:

\ Você suspira por melhores dias do Minix 1.1, quando
homens ser~ao homens e escrever~ao seus pr�oprios "device
drivers"? Você est�a sem um um bom projeto e est�a ansioso
em colocar asm~aosem um S.O. no qual você possamodi�c ar
de acordo com suas necessidades?Você est�a achando frus-
trante quandotudo trabalha em Minix ? Chega de atravessar
noites para obter programas que trabalhem correto ? Ent~ao
esta mensagempode ser exatamentepara você ? Como eu
mencionei a um mêsatr�as, estoutrabalhandoem uma vers~ao
independente de um S.O. similar ao Minix para computa-
dores AT-386. Ele est�a, �nalmente, pr�oximo ao est�agio em
que poder�a ser utilizado(embora possa n~ao ser o que você
esteja esperando), e eu estou disposto a colocar os fontes
para ampla distribui�c~ao. Ele est�a na vers~ao 0.02..., con-
tudo, eu tive sucessorodando bash, gcc, gnu-make,gnu-sed,
compress~ao, etc. nele."

3.1 Soft ware Livre

Tudo come�cou na d�ecadade 80, no MIT, o departamento de computa�c~ao adquiriu da
Xerox uma imensaimpressora,cheia de recursos,uma dasmelhoresde sua�epoca, maso
servidorquecontrolaria suaimpress~ao n~ao tinha um driver compat��vel com a impressora,
ent~ao os t�ecnicoscontataram a Xerox sobre o problema e a empresase recusoua dar
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Figura 3.2: Tux, mascotedo Linux

suporte. Revoltados com a situa�c~ao alunose professoresconcentraram seusesfor�cospara
escrever um driver compat��vel, semsucessopediram o c�odigofonte do driver para a Xerox
... e mais uma vez foram ignorados.Ent~ao os garotosconseguiramda pr�opria Xerox um
driver para outro tip o de servidor e conseguiram,por engenhariareversa,desenvolver um
driver compat��vel... e anunciaram ent~ao a cria�c~ao da FreeSoftware Fundation.

Uma institui�c~ao que promovia a abertura de c�odigo de programasfechados, e o de-

Figura 3.3: Mascotedo projeto GNU
Figura 3.4: Richard Stallman, trabal-
hando

senvolvimento de software livre... Essemovimento, encabe�cadopor Ric hard Stallman ,
tomou grandespropor�c~oesdentro e fora do campus,e passoua perseguiro objetivo de
desenvolver uma implementa�c~ao livre do UNIX, essainiciativa se chama GNU 3, uma
licen�ca de uso foi criada para os softwares e bibliotecas componentes desseprojeto, s~ao
elasa GPL 4 e LGPL 5.

3Acrônimo recursivo de "GNU is Not UNIX"
4General Public License
5LesserGeneral Public License
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3.2 In tro du�c~ao a linha de comando

Nos prim�ordios da computa�c~ao, os comandoseram dadosaos computadoresatrav�es de
plugues,depoisvieram osfant�asticoscart~oesperfurados,uma revolu�c~ao, e �nalmente veio
o console.
Console�e o modo texto, aquelatelinha preta com letras cinzasque voĉe vê ao iniciar o
computador, nos ambientes unix em geral �e a forma mais transparente de comunica�c~ao
como sistemaoperacional. O querodizer �equen~aoexistemintermedi�ariosentre o sistema
operacionale o console,ou sejaele�e o pr�oprio sistemaoperacional! O n�ucleodo sistema
�e completamente capazde exibir mensagensno consolemasn~ao possuiferramentas para
receber comandos,quem faz essetrabalho �e o in terpretador de comandos , popular
mente conhecidocomoShell .
O shell usadonas o�cinas dos cajus �e o Bash6 assimcomo em 90% das m�aquinascom
linux ao redor do mundo, por falta de recursose tempo n~ao vamosno aprofundar nesse
assunto, masquetal darmospelomenosuma pinceladano assunto ? Veja a tabelaabaixo:

Comando
Unix

Descri�c~ao Exemplo

touch Cria arquivo vazio touch jiloh.txt
ls Lista os arquivos de um diret�orio ls .
rm Remove arquivos rm jiloh.txt
cat Mostra o conte�udo de um arquivo cat sabores.txt
less Navegaentre o conte�udo de um arquivo less sabores.txt
mkdir Cria novo diret�orio mkdir Pizzas
mv7 Move arquivos e diret�orios mv mussarela.jpg Pizzas
cd Muda o diret�orio cd Pizzas
df Mostra estat��sticas sobreutiliza�c~ao do disco df
who Informa os usu�arios conectadosao sistemae

seusrespectivos terminais
who

cal Exibe calend�ario cal 2004
date Informa a hora e o dia date
man Exibe manual de utiliza�c~ao de algum pro-

grama
manprograma

passwd Muda suasenha passwd
talk Permite conversar com outros usu�arios do

sistema
talk usu�ario

Tabela 3.1: comandosb�asicosem linux

6Bourne-Again SHell
7Pode ser usadopara mudar o nome de um arquivo: mv mussarela.jpgcalabreza.jpg



Cap�́tulo 4
KDE

O KDE 1 �e uma ambiente integradode trabalho, ou seja,eleoferecea voĉe uma gamade
ferramentas amig�aveis e muito simplesde usar, assimaumentando a sua produtividade
junto ao computador.

4.1 Am bien te de trabalho

O ambiente de trabalho t��pico do KDE consisteem tr êspartes:

1. A �area de trabalho ,ondeseusarquivos , pastase links podem sercolocados;

2. O kic ker, uma barra deondevoĉe podeiniciar seusprogramas,gerenciarsuas�areas
de trabalho, rodar mini-aplicativos, criar link;

3. A Barra de tarefas para navegarentre a execu�c~ao dosaplicativos , comoa barra
de tarefasdo Windows r
 ;

Figura 4.1: Desktop KDE

1K Desktop Enviroment
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4.2 Men u "K"

No kicker existe um bot~ao especial, o bot~ao "K", atrav�esdele �e poss��vel navegar dentre
as in�umerasaplica�c~oesinstaladasno computador. Os aplicativos est~ao organizadospor
categorias,comosom, imagemaplicativos para escrit�orio, entre outros.

Figura 4.2: Menu "K"

4.3 Kic ker

O kicker �e aquelabarrinha cheia de��conesna parte de baixo da tela, suafun�c~ao �e basica-
mente fornecerao usu�ario acessor�apido aosprogramasmais usados. Suponha que voĉe
sempreseperdenaqueleamontoado de menus e submenus do menu K, masdesejaacessar
rapidamente alguma aplica�c~ao, basta adicionar seuprogramapredileto ao kicker:

Figura 4.3: Clique com bot~ao direito sobreo kicker ) Panel Menu ) Add ) Aplication
) programadesejado
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Figura 4.4: Eu gostode xadrez,por issoadicioneio ��conedo GNUchessno kicker, ent~ao
sempreque quiser jogar basta clicar no ��conecriado

4.3.1 �Area de trabalho

A �area de trabalho , tamb�em conhecidacomo"desktop", assimcomoo kicker comporta
uma s�erie de ��conesde atalhos, a lixeira, o seu diret�orio pessoal,e outros programas
tamb�em est~ao presentes. O desktop, foi desenhadopara funcionar como uma mesade
escrit�orio, onde os "documentos"usadoscom mais freq•uênciaest~ao dispostosde forma a
facilitar sua localiza�c~ao e acesso.
Para tornar o usodo computador mais produtivo e menoscansativo existemmeiosde se
customizarosrecursosda �areade trabalho e suaapar̂encia. Clicando com o bot~ao direito
em qualquer �area livre do desktopsurgir�a na tela um menu, clique em "Con�gurar �area
de trabalho". Atrav�esdessanova janela �e poss��vel, modi�car as propriedadesvisuais do
desktop,comopapel de parede, ��cones,tamanho da fonte, etc.

Figura 4.5: Clique com bot~ao direito na �area de trabalho ) "Con�gurar �Area de tra-
balho". Essajanela permite a con�gura�c~ao do papel de parede.
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Figura 4.6: DICA: �e poss��vel encontrar um arquivo de imagem clicando no bot~ao
"Browse".

Figura 4.7: Procure o arquivo desejado com essa janela, a direita existe um pr�e-
visualizadorde imagens".

4.4 O painel de controle

O painel decontrole do KDE gerenciaasprincipais propriedadesdo ambiente detrabalho,
como acelera�c~ao do mouse,l��ngua do sistema,tamanho das fontes, tamanho dos��cones
etc.
�E fundamental o conhecimento de alguns dos recursosdesseprograma para um melhor
aproveitamentos dos recursosdo sistema,ent~ao vamosl�a !
Para abrir o painel de controle clique no ��coneda "Chave de roda"como na �gura abaixo
e clique no ��tem "centro de controle".



4.4. O PAINEL DE CONTROLE 31

Figura 4.8: Para abrir o painel de controle, clique no ��tem "centro de controle"

4.4.1 Mudando as cores

Apesardo KDE ter coresbem agrad�aveis e poucocansativas �e poss��vel mudar suaspro-
priedadesde cores:

Figura 4.9: Para abrir a janela de sele�c~ao de coresclique em "Apar ência & Temas")
"Cores"

Observe a exist̂enciade uma janelade demonstra�c~ao, cliquenos��tens emquesedeseja
alterar as propriedadesde cor.

4.4.2 Ajustando as fontes

Para uma boavisualiza�c~ao dostextos dasjanelasesuasmensagens�e importante um fonte
limpa e agrad�avel aosolhos. Na aba "Fontes"do painel de controle �e poss��vel ajustar o
tamanho, o tip o e a clarezadas fontes do sistema.
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Figura 4.10: Para abrir a janela de sele�c~ao de fontes clique em "Apar ência& Temas")
"Fontes"

4.4.3 Con�gurando o teclado

Nessajanela �e poss��vel modi�car o per��odo de repeti�c~ao das teclase o layout do teclado.
Tamb�em �e poss��vel modi�car a fun�c~ao de uma determinada tecla, por exemplo, trocar
uma tecla "A"p or "B".

Figura 4.11: Para abrir a janela de con�gura�c~ao de teclado clique em "Perif�ericos")
"T eclado"

4.4.4 Con�gurando o Mouse

O mousepode sercon�gurado usandoa ferramenta de con�gura�c~ao do painel de controle
KDE, �e poss��vel con�gurar a acelera�c~ao do mouseo intervalo de cliquese o uso da seta
atrav�esdo teclado.
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Figura 4.12: Para abrir a janela de con�gura�c~ao de mouseclique em "Perif�ericos")
"Mouse"

4.5 Gerenciamen to de arquiv os

Arquivos nada mais s~ao que uma seq•uencia de "zeros"e "uns"em uma m��dia qualquer,
o sistema de arquivos determina onde no disco come�ca e termina uma determinada
"�leira"de dados assim dando "p�e"e cabe�ca ao arquivos. Diret�orios s~ao arquivos que
cont�em os dadosde localiza�c~ao de outros arquivos, comouma agendade endere�coscom
o local exato de arquivos e outros diret�orios. Complicado ? Pensenum arquivo como
sendoum documento, e penseno diret�orio como uma pasta qualquer. Os documentos
normalmente s~ao armazenadosem pastasseparadaspor assuntos, como contas a pagar,
contas a receber, escrituras,etc.
Os arquivoss~ao criadospelosmaisdiversosprogramasdo sistema,devido a imensaquan-
tidade de arquivos criados torna-se necess�ario separaressesarquivos por categoriasem
pastas.
Para visualizar osarquivoscontidos no Hard-Disk usamosum programaespecialchamado
de gerenciadorde arquivos, no casodo KDE seunome�e konqueror,e pode ser invocado
atrav�esdo ��coneabaixo :

J�a para come�car, se voĉe est�a usandoo sistemanessemomento uma pasta com seu
nome de usu�ario foi criada e todosseusarquivospessoaisest~ao nela. Seudiret�orio est�a
dentro de um outro diret�orio, o /home, comona �gura abaixo:
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Figura 4.13: No linux em geral, os ��cone semelhante a uma casasempreest�a ligado a
algum gerenciadorde arquivos

Figura 4.14: Observe que os diret�orios podem conter outros diret�orios e pastas

4.5.1 Criando uma pasta

Para secriar uma pasta clique com o bot~ao direito do mouseem qualquer �arealivre (que
n~ao sejaum ��cone)do gerenciador,e clique "Criar novo") "Diret�orio".
Ent~ao uma janela surgir�a pedindo o nomedo novo diret�orio, digite o nomee tecle enter.
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Figura 4.15: Clique "Criar novo") "Diret�orio"

4.5.2 Criando Link Simb�olico

Link seriaum arquivo especial queserve apenascomoum atalho para facilitar o encontro
deoutro arquivo ou pasta. Essetip o dearquivo �emuito �util para tornar arquivosqueseen-
contram dentro dev�ariossubdiret�orio maisacess��veis. Ao inv�esdeabrir o arquivo queest�a
no diret�orio /home/juca/Do cumen tos/imagens/comida/pizzas/m ussarela.jp g ab-
rimos o link /home/juca/m ussarela.jpg .
Antes de aprendermoscomocriar um link que tal um truque novo ?
Como gerenciadordearquivosaberto cliqueemJanela) SepararVis~aoDireita/Esquerda,
issodividir�a o painel de arquivos em dois assimcadapainel poder�a navegar independen-
temente atrav�esdos diret�orios. Isso facilita muito o manejo de arquivos entre diret�orios
diferentes. Tamb�em �e poss��vel dividir o painel horizontalmente, e ainda �e poss��vel dividir
pain�eis anteriormente divididos criando layouts bem complexospara o gerenciamento de
arquivos dos discosr��gidos, câmerasdigitais, CD-ROMs , Disquetes,servidoresFTP ou
navega�c~ao na internet.
Para criar um link simples,divida o painel de arquivos em dois, navegueat�e encontrar o
arquivo de origem (o destino do atalho) e no outro painel encontre o diret�orio destino.
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Figura 4.16: Clique "Janela") "Separar Vis~ao Direita/Esquerda"

Figura 4.17: Clique e arraste o arquivo origem �a janela destino, e clique "Criar link"

4.5.3 Permiss~oes de acesso

Uma coisabem interessante dos sistemaUnix em geral �e o ambiente multi-usu�ario, isso
permite que dezenasde milhares de usu�arios compartilhem do mesmocomputador sem
interferir nosarquivosou programasdosoutros usu�arios. Imagine quedesagrad�avel seria
descobrirque aquelecurr��culo que voĉe digitou foi deletadodo computador,ouainda que
aqueleemail pessoalpode ser lido por qualqueroutro usu�ario.
Um sistemade controle de acessose faz obrigat�orio em sistemascom muitos usu�arios,
at�e porque essapol��tica de seguran�ca inibe quaseque totalmente a prolifera�c~ao de v��rus
emambientes Unix, aocontr�ario dossistemasWindows c
 quenormalmente s~ao infestados
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por essaspragas.
O jeito f�acil de controlar o acesso�e clicando-secom o bot~ao direito do mousesobre o
��cone da pasta ou arquivo a ser protegido, agora clique no ��tem "Propriedades", uma
janela surgir�a clique na aba "Permiss~oes".
Antes de prosseguir,cadausu�ario possuium grup o prim �ario quenormalmente tem seu
pr�oprio nome,masnosCAJU por exemploexistemdoisgruposprincipais o grupo manha
eo grupo tarde assimagrupandoosusu�ariosdecadaper��odo por exemplo.Por�emexistem
outros grupos de menor importância que restringe o acessoas placasde som, disquetes,
internet e at�e mesmoaosjogospor exemplo.
Vale citar que obrigatoriamente um arquivo possuium dono e um grup o, ele herda do
usu�ario essasduaspropriedades.Por padr~ao o usu�ario joao n~ao pode editar um arquivo
criado pela maria , mascasoelesmontem um grupo de trabalho chamadonoisemak ers
e gravem o arquivo comosendoparticipante dessegrupo osdois poder~ao modi�car ou at�e
mesmoapagaressearquivo.

Figura 4.18: Marque ou desmarqueas caixas correspondesao tip o de acessoque voĉe
quer permitir
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Na abade permiss~oesexistemuma s�eriede caixasde sele�c~ao, note queelasest~ao orga-
nizadasem linhas e colunas,cada linha corresponde a classede usu�arios, ondeUsu �ario
correspondeao pr�oprio dono do arquivo, Grup o correspondeao grupo prim�ario dono do
arquivo e outros todo o resto quen~ao seenquadraem nenhuma dessascategorias.O tip o
de restri�c~ao a ser aplicada est~ao divididas em colunas,ondeLer implica em permitir ou
n~ao a leitura do arquivo, Gra var em escrever ou modi�car o arquivo e Exec em executar
ou n~ao programase restringir acessoa diret�orios.



Cap�́tulo 5
Ferramentas deescrit�orio (OpenO�ce)

Existem dezenasde suites de escrit�orio (cole�c~ao de programas)dispon��veis no mercado,
muitas delass~ao gratuitas e tem seuc�odigo livre. Ter ou n~ao o c�odigo livre n~ao faz muita
diferen�ca para o usu�ario comum atualmente maso c�odigoaberto do programalhe garante
um aprimoramento constante e no futuro a diferen�ca na qualidadeser�a muito vis��vel. Um
exemplopr�atico dissofoi o recente estudoquerevelouo GNUmeric, programade planilha
eletrônica, comoo melhor programa do ĝenero. N~ao por ser o mais bonito ou mais f�acil
de usar maspor sero �unico a conter f�ormulas estat��sticasmatematicamente corretaspara
quaisquertip os e tamanhosde valores.
A SUN 1TM MicroSystems,criadora do JAVATM e de in�umerastecnologiasmuito impor-
tantes para o avan�co da inform�atica tem uma rivalidade hist�orica com a MicrosoftTM ,
o melhor fruto dessarivalidade foi o StartO�ce , uma suite o�ce completa, com pro-
cessadorde textos, planilha eletrônica, apresenta�c~ao de slides etc. O melhor de tudo,
completamente gratuita e com o c�odigo fonte parcialmente aberto. Com a populariza�c~ao
do Linux em grandesempresasfoi necess�ario tornar o programa ainda mais pro�ssional
ent~ao em 2001o StarO�ce come�cou a ser cobrado mas a partir do c�odigo aberto uma
comunidadede programadorescriou o Op enO�ce e �e esseprogramaqueestudaremosa
partir de agora.

5.1 Pro cessador de textos

N~ao vamosfocar o curso no uso do OpenO�ce Writer mas sim trataremos o assunto de
forma gen�erica j�a que existem in�umerasalternativas ao OpenO�ce Writer. Vamosdar
ênfaseaoscomandose recursosmais comuns em todos os aplicativos do mercado,assim
voĉe estar�a preparadopara operar qualqueroutro processadorde textos semdi�culdades,
ok ?
Um processadorde textos normalmente �e dividido em duas �areasprincipais, o painel de
opera�c~ao e a caixa de edi�c~ao.

O painel de opera�c~oescont�em a barra de menus, barra de arquiv os, barra de
formata� c~ao e a barra de ferramen tas, todaselascom��conescomasprincipais fun�c~oes
que o programaoferece.

1Stanford University Network
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5.1.1 A barra de menus

Figura 5.1: Barra de menus

A barra demenuscont�emosatalhosparaasprincipais fun�c~oesejanelasdecon�gura�c~ao
do programa,a forma comofoi desenhadapermite que pessoassemqualquerexperîencia
anterior com o programautilize seusprincipais recursosde forma quaseque intuitiv a.

5.1.2 A barra de arquiv os

Figura 5.2: Barra de arquivos

A barra dearquivosofereceumaforma f�acil er�apidadeseacessarfun�c~oescomo,Gravar
arquivos, Abrir arquivos ou ainda Imprimir seutexto, tudo com apenasum clique.

5.1.3 A barra de formata� c~ao

Figura 5.3: Barra de formata�c~ao

Falaremosmais da barra de formata�c~ao depois, mas saiba que atrav�esdela podemos
formatar nossotexto atribuindo a ele caracter��sticas e apar̂enciasdiferentes. Como ,

sublinhar um texto ,aumentar ou reduzir o tamanho da fonte, escrever emnegrito ,
it�alico e mudar o tipo de letra .

5.1.4 Barra lateral

Trata-sede uma barra lateral dinâmica que cont�em algumasferramentas �uteis como:
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Figura 5.4: Barra lateral

5.1.5 �Area de edi�c~ao
�E na �area de edi�c~ao que a m�agicaacontece, nessa"caixa branca"voĉe pode escrever seu
texto. Uma coisamuito importante quevoĉe deve aprender�e como"selecionar"umtexto,
clique no in��cio de um trecho qualquer do texto segureo bot~ao do mousee solte apenas
no �nal do trecho desejado.
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Figura 5.5: Antes de selecionar... Figura 5.6: Texto selecionado

Figura 5.7: Bot~ao
"N" da barra de for-
mata�c~ao

Para destacar algum trecho do seu texto, as fontes em
negrito s~ao a melhor op�c~ao. S~ao fontes com um tra�co
um pouco mas cheio e d�a a impress~ao de ser mais es-
curo.

exemplo:

Eu souumafrase

Figura 5.8: Bot~ao
"I" da barra de for-
mata�c~ao

Para destacaralgumacita�c~aodo seutexto, asfontesemit�alico
s~ao as mais indicadas. S~ao fontes com um tra�co um pouco incli-
nado.

exemplo:

Eu souumafrase

Figura 5.9: Bot~ao
''S" da barra de for-
mata�c~ao

Para destacarainda mais qualquer trecho do texto usefontes
sublinhadas,selecioneo trecho do texto e clique no "S" da barra
de formata�c~ao.

exemplo:

Eu souumafrase
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O texto selecionadotamb�empodeseralinhadoparagarantir uma melhordiagrama�c~ao,
o texto pode sercentralizado, alinhado para a esquerdaou para direita.

Textocentralizado.

Textoalinhadoparaesquerda.

Textoalinhadoparadireita.

Figura 5.10: Bot~oesde alinhamento �a esquerda,direita, centro ou justi�cado

5.1.6 Formata�c~ao da Fonte

A formata�c~aodo texto podeserfeita tamb�ematrav�esda janeladepropriedades"formatar
caracteres",que oferecemuito mais recursosde formata�c~ao, como:

� De�nir corespara a fonte

� De�nir corespara o fundo

� Altera o tamanho, estilo e alinhamento do texto

� Adiciona efeitosespeciaisao texto comosombras, profundidadeetc.

A aba \Tip o de letra\ permite mudar o tip o de fonte, o estilo , o tamanho e as cores
da fonte.

J�a na aba \Efeitos do tip o de letra" �e poss��vel adicionar sublinhado, sombra, pro-
fundidade entre outros efeitos.

A aba \P osi�c~ao" permite rotacionar a fonte, editar a escala,o espa�camento entre as
letras por exemplo.

Temosna aba \Hip erliga�c~ao" uma forma de inter-conectar nossodocumento a outros
documentos e a sitesna internet.
E �nalmente, a aba \Plano de fundo" permite mudar as coresdo fundo do texto.
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Figura 5.11: Formatar ) Caracteres

Figura 5.12: Aba \Tip o de letra"
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Figura 5.13: Aba \Efeitos do tip o de letra"

Figura 5.14: Aba \P osi�c~ao"
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Figura 5.15: Aba \Plano de fundo"

5.1.7 Tabelas

Tabelas s~ao um �otimo recursopara se representar dados, como uma lista de pre�cos do
supermercado,controle de freq•uência dos alunos de uma escola. Inserir uma tabela no
seudocumento, clique em \Inserir" ) \T abela", e um uma caixa de di�alogo como essa
vai aparecer:

Figura 5.16: \Inserir Tabela"

No campo \T amanhoda tabela" voĉe deve de�nir a geometriade suatabela, ou seja,
n�umero de colunase n�umero de linhas.
Veja um exemplo:
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J�ulia C��thia Vanessa
D�ebora Aline Karina

Tabela 5.1: Exemplo de tabela 3 x 2

Mesmoap�os j�a ter criado sua tabela �e poss��vel incluir/excluir novas linhas/colunas.
Clique em \Editar" ) \Linha" ou \Coluna".

Figura 5.17: \Editar" ) \Linha" ou \Coluna", e ent~ao \Inserir" ou \Eliminar"

5.1.8 Copiar, Colar e Colar especial

Muitas vezesprecisamos\transp ortar" algum trecho do nossotexto para alguma parte
espec���ca ou para outro documento, oque fazer ? Digitar tudo de novo ? N~ao !
Existe uma dupla de comandosque resolvem essetip o de problema como um passode
m�agica,o Copiar e o Colar . Vamosl�a selecioneum trecho do seudocumento, dirija-se
ao menu \Editar" e clique em \Copiar", nada aconteceucerto ?
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Agora v�a ao �nal do seutexto como cursore cliqueem\Editar" e \Colar", pimba ! Todo
o trecho que voĉe selecionoufoi copiado!.
Outra dupla dinâmica �e o Cortar e o Colar especial , o comandocortar deleta o texto
selecionadoe copiapara um local especial da mem�oria chamadode �area de troca, quando
voĉe invocar o comando \Colar" ele copia o texto da mem�oria para o documento. O
comando\Colar especial" copiaapenasosatributos do texto selecionado,comotamanho,
fonte, estilo etc.

Figura 5.18: Menu \Editar", e os comandoCopiar, Cortar, Colar e Colar especial
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Figura 5.19: Selecioneo texto... e copie

Figura 5.20: Selecioneo texto que vai receber o colar especial...

Figura 5.21: Useo comandocolar especial e veja o resultado

5.1.9 Inserindo Imagens

Adicionar imagensaodocumento �etarefa muito simpleseexistemv�ariasformasdiferentes,
a maiscomum �eclicandono menu \Inserir" ) \Imagem" ) \A partir de �c heiro". Antes
de prosseguir... A tradu�c~ao do programa OpenO�ce que estamosestudando�e feito do
Inglêspara Portuguêsde Portugal, por isso�e comum encontrarmos termos \estranhos".
Ficheiro tem o mesmosigni�cado de \Arquiv o", \Ecr~a" signi�ca Monitor, ou tela.
Ap�os clicar em \Inserir" ) \Imagem" ) \A partir de �c heiro" , teremosuma caixa de
di�alogo,nela voĉe dever�a encontrar e selecionaro arquivo desejado.

Agora quevoĉe j�a escolheua imagemquefar�a parte de seudocumento, quetal ajustar
suaposi�c~ao no texto ?
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Figura 5.22: Di�alogo\Abrir arquivo"

Clique no centro da imagem, e note que o cursor do mousevai se transformar em uma
cruz, esse�eo s��mbolo universaldo mover objetos, reparequeemcadaponta da cruz existe
a ponta de uma seta.
Para mover a �gura, clique no centro e arraste para a posi�c~ao desejada.
Voĉe tamb�emdeve ter reparadoquesurgiramalguns"quadradinhos"emvolta da imagem,
quando voĉe clicar em um dessesquadradoso cursor vai mudar, vai se tornar uma seta
bidirecional. Esse�e o s��mbolo universal do esticar objetos. Clique em qualquer um dos
quadradosdosv�erticesda imageme altere seutamanho.

Figura 5.23: Cursor \mover" Figura 5.24: Cursor \esticar"
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5.2 Planilha eletr ônica

Um programadeplanilha est�a para uma calculadoraassimcomoum processadorde texto
est�a para uma m�aquina de escrever. Sua fun�c~ao �e basicamente fazer c�alculos, desdeos
mais simples at�e aquelesque envolvem c�alculos mais complexos,mas apresenta muito
mais recursosdo que uma simplescalculadora.
As planilhass~aosempreusadasquandosenecessitafazerc�alculos,opera�c~oesmatem�aticas,
proje�c~oes,an�alisedetendências,gr�a�cos ou qualquertip o deopera�c~aoqueenvolva n�umeros.
Uma das vantagensda planilha �e que voĉe pode tratar com um variado n�umero de in-
forma�c~oes,de forma f�acil e r�apida, principalmente seas mesmasf�ormulas forem usadas
por uma grandequantidade de dados.
A grandevantagemda planilha �ea deque,sehouver necessidadedealterar algum n�umero
as f�ormulas relacionadasser~ao automaticamente atualizadas.
As barras de ferramentas, menu s~ao idênticas a do processadorde texto masagoraexiste
tamb�em uma nova barra, a barra de f�orm ulas que ser�a apresentada mais adiante.
Vamos conhecerum pouco mais sobre o programa ? Essass~ao as guias de planilha, �e
poss��vel ter n planilhas diferentes para um mesmodocumento, podemoscontrolar todas
as�nan�casdeuma empresaa partir deum mesmodocumento mascontrolando cadasetor
de uma guia diferente por exemplo.

Figura 5.25: Guias de planilha

5.2.1 �Area de edi�c~ao, linhas, col �unas e c�elulas

Voĉe deve ter reparado a exist̂encia de uma imensa"tab ela", cheia de \quadradinhos"
onde as colunastem um abeced�ario e as linhas uma seq•uência de n�umeros. Chamamos
os\quadradinhos" c�elula , e cadac�elula tem uma coordenada,no casoda �gura abaixo a
c�elula selecionada�e a A1. As c�elulaspodem conter textos, n�umeros,imagensou f�ormulas
e a edi�c~ao e formata�c~ao dos textos que s~ao digitados nas c�elulas tem propriedadessimi-
lares aostextos feitos no processadorde textos, ou seja,podemosgrifar, alinhar, mudar
as coresou inserir �guras com a mesmafacilidade.

5.2.2 Barra de f�orm ulas

Repare que ao clicar em uma c�elula qualquer, seu conte�udo �e repetido na barra de
f�orm ulas, issofacilita a edi�c~ao de f�ormulas complexasou a corre�c~ao de dados.
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Figura 5.26: Planilha

Figura 5.27: Exemplo de uma lista de nomes,cadanomeest�a em uma c�elula diferente

Figura 5.28: Barra de f�ormulas
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5.2.3 Ordena�c~ao

Muitas vezestemosuma lista grandecom v�arios nomes,comoo da �gura 5.27,por�em es-
saslistas normalmente s~ao desordenadasoque�e inconveniente dependendodo n�umerode
nomesda lista. Para resolver esseproblema temosa ferramenta de ordena�c~ao ela coloca
em ordem alfab�etica qualquer lista selecionada,note que, assimcomono processadorde
textos osatributos de um objeto s�o pode seralterado seo mesmoestiver selecionado!No
casodas planilhas eletrônicasexistem2 tip os de sele�c~ao, a sele�c~ao normal e a sele�c~ao de
f�ormulas.

5.2.4 Sele�c~ao de f�orm ulas

A sele�c~ao de f�ormulascopiaasf�ormulasda c�elula deorigempara todasasc�elulascobertas
por suasele�c~ao. Essetip o desele�c~ao�e feita a partir deuma marcano canto inferior direito
do alvo de sele�c~ao, note que o cursor se transforma em uma \cruz" e a borda grossado
alvo semant�em na c�elula matriz diferente de uma sele�c~ao normal.
A sele�c~ao de f�ormulas tamb�em�e �util para trabalhar seq•uenciascom vari�aveisqualitativas
ordinais, e quantitativ as discretasou cont��nuas, como�e isso? Uma seq•uenciacomum de
uso no dia a dia s~ao os dias da semana,segunda,ter�ca, quarta... escrevendo \Seg" em
uma c�elula e selecionandoa \f�ormula" o programavai preencher as c�elulascobertas com
a seq•uencia,Seg,Ter etc...

Figura 5.29: Selecionarf�ormula, note a
\cruzinha"

Figura 5.30:
Selecione
uma coluna
e ordenecom
essesbot~oes

Figura 5.31: Seq•uenciaqualitativa ordinal, ou melhor ordem dosdias da semana

Essetruque tamb�em funciona para, mesesdo ano, seq•uenciasnum�ericas,progress~oes
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aritm�eticasentre outros tip os de vari�aveis qualitativas ordinais.

Figura 5.32: V�arios tip os de seq•uencias

Com a lista de nomesj�a ordenadase com os dias da semana�e poss��vel elaborar uma
lista decontrole depresen�cas,ent~ao fa�cauma lista dessetip o epreencha comP (presen�ca)
ou F (falta) as freq•uênciasde cadaaluno, comona �gura 5.33

Figura 5.33: Exemplo de lista de chamadas

5.2.5 Fun�c~ao \Soma"

Entre os recursosmatem�aticos da planilha est�a o controle de gastos,voĉe pode at�e n~ao
notar o quanto gastacom passagensde ônibus no dia-a-dia, quanto pesano bolsoaquele
sorvetedeliciosodepoisda escola...Uma planilha decustosajuda emuito o controle desses
pequenosgastose nosd�a uma dimens~ao de o quanto essespequenosgastosconsomemda
nossarenda. Comoexerc��cio crie uma planilha comuma colunachamada\Tip o de gasto"
(A2), v�arias colunascom os duas da semana(B2,C2...F2). Preencha a coluna "Tip o de
gasto"com seusgastoscomuns, um por linha, agora preencha com o valor de custo as
c�elulasrelativas aosdias da semanae o gastos.
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O recursonovo queaprenderemosa usar�ea SOMA , facilmente identi�c�avel pelos��mbolo
X

. Trata-se de uma fun�c~ao que soma os valoresdas c�elulas, estejam em colunas, linhas
ou diagonais. Someseusgastosusandoesserecurso,para issoselecionea c�elula que vai
comportar a soma,agora selecioneos valorescom o mouse,formando um \quadrado" e
�nalmente clique no��cone

P
da barra de f�ormulas. Note quealterando qualquervalor da

tabela o valor da somamuda.

Gastos Seg Ter Qua qui sex Total
Pirulito R$0,50 R$0,50 R$0,50 R$0,50 R$2,00
Sorvete R$1,00 R$1,00 R$1,00 R$2,00 R$5,00
Ônibus R$3,40 R$3,40 R$3,40 R$3,40 R$3,40 R$17,00

R$24,00

Tabela 5.2: Exemplo de planilha de custos

5.2.6 Gr �a�cos

Diferente do quemuitos imaginam asplanilhas eletrônicasacimade tudo s~ao ferramentas
de an�alise explorat�oria de dados, cîenciaessaquenosajuda a entender melhor determina-
dosfenômenosatrav�esda coleta de dadose visualiza�c~ao dessesdadosatrav�esde gr�a�cos.
Um exemplo, re�una um grupo de tr ês pessoase pe�ca para quem tiver �lhos levante a
m~ao. A an�alise dos dadosobtidos ser�a de f�acil an�alise. E num grupo de quinze h�a uma
di�culdade maior... num grupo de mil ent~ao nem se fala. Pior seria seo objetivo fosse
obter o n�umerode �lhos dosentrevistados...Por issoa importânciado usodosgr�a�cos na
an�alisede dadoscolhidosem pesquisas,e etc.

O gr�a�co dePizzas�eusandoprincipalmente para representar composi�c~oes,geralmente
em porcentagens. Por exemplopara mostrar a porcentagemde torcedoresdo 4 principais
times de S~ao Paulo.

J�a os gr�a�cos de barras e histogramass~ao op�c~oespara estat��sticas como n�umero de
�lhos, idade etc.

Para criar gr�a�cos, primeiro selecioneosdadosqueser~ao inseridosno gr�a�co, incluindo
as legendase clique em \Inserir" ) \Gr�a�co" escolhao tip o de gr�a�co a ser feito, sigaas
instru�c~oesdo assistente de cria�c~ao de gr�a�cos e pronto.

5.3 Apresen ta�c~ao de slides

O programaquevamosusar para produzir nossaapresenta�c~ao ser�a o OpenO�ce Impress,
equivalente ao Power PointTM . Essetip o de programa �e normalmente usado para ap-
resenta�c~oesde novos produtos, servi�cos ou estat��sticas sobreas vendas,rendimentos ou



56 CAP�ITULO 5. FERRAMENT AS DE ESCRIT �ORIO (OPENOFFICE)

Figura 5.34: Gr�a�co do tip o \pizza"

Figura 5.35: Gr�a�co do tip o histograma

preju��zos de uma empresa.Na maior parte dos vezesentre o p�ublico alvo de suasapre-
senta�c~oesestar�a seu chefe, a diretoria de sua empresa,um cliente importante etc. Por
isso�e muito importante a clareza do texto, harmonia entre ascorese um bom roteiro
para sedesenvolver o tema.
Ao iniciar o programa o seguinte di�alogo surgir�a na tela: Essajanela �e um assistente
de cria�c~ao, ele vai te ajudar a construir seudocumento a partir de modelos. Nessatela
voĉe deve decidir por come�car a partir de uma apresenta�c~ao vazia, modelo ou documento
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Figura 5.36: Assistente de cria�c~ao

previamente salvo. Casovoĉe decidacriar uma apresenta�c~ao vaziauma janela comv�arios
modelosde layouts de slidespara apresenta�c~ao surgir�a na tela, alias essamesmajanela
lhe auxiliar�a sempreque um novo slide for criado.

Figura 5.37: Assistente de cria�c~ao de
slides

Figura 5.38: Clique no quadro corre-
spondente e preencha com os dados de
suaapresenta�c~ao

5.3.1 Mo delos de slide

Note a exist̂encia de modeloscom, uma ou duas colunas,com imagemou ainda gr�a�cos
feitosa partir deumaplanilha. Normalmente o primeiro slidetem o t��tulo da apresenta�c~ao
e o nomedo departamento, equipe ou funcion�ario que elaborou o trabalho.

5.3.2 Inserindo novo slide

N~ao �e comum apresenta�c~oes de um slide s�o, certo ? Para inserir um novo slide a sua
apresenta�c~ao , clique com o bot~ao direito sobre a guia de slides, semelhante a guia de
planilhas que vimos no cap��tulo anterior. Por essemenu tamb�em �e poss��vel renomearo



58 CAP�ITULO 5. FERRAMENT AS DE ESCRIT �ORIO (OPENOFFICE)

slide, esserecursofacilita muito o trabalho quandoa apresenta�c~ao �e composta de muitos
slides.

Figura 5.39: Insira, altere ou renomeieseusslides

Precisodizer quetodosaquelesrecursosde formata�c~ao de texto, alinhamento e adi�c~ao
de imagensque vimos nos cap��tulos anteriores continuam valendopara esseprograma ?
Sim, todasaspropriedadesde texto continuam valendo,e mais tabelase planilhas podem
ser inseridasnosslidestamb�em ! Experimente, altere ascores,formase tamanhosdo seu
slide.
Para o segundoslide normalmente expomosos t�opicosprincipais da apresenta�c~ao, e para
issodevemosusar o ambiente de itemiza�c~ao para issoselecioneo par�agrafo a ser "item-
izado"e clique em:

Escolhao tip o de "marca"ou numera�c~ao dos seus��tens clicando em Formatar ) Mar-
cas/Numera�c~ao, comona �gura abaixo:

DICA: Para alterar a cor de fundo de seuslide, clique em Formatar ) P�agina

5.3.3 Executando a apresenta�c~ao

Antes de prosseguirquetal visualizar comoest�a �cando a apresenta�c~ao ? Para issoclique
no menu Apresenta�c~ao no Ecr~a2 ) Apresenta�c~ao no Ecr~a
A transi�c~ao entre os slides durante o modo de apresenta�c~ao pode ser feita atrav�es dos
bot~oesdo mouse,setasdo teclado ou pode ser cronometrado. Clique no menu Apre-
senta�c~ao no Ecr~a ) Con�gura�c~ao da apresenta�c~ao, nessajanela de con�gura�c~ao voĉe
pode exibir um cronômetro para controlar melhor o tempo de cadaslide.

5.3.4 Efeitos de transi�c~ao

Um recursobem interessante do programas~ao osefeitosde transi�c~ao entre slides,ou seja
a trocaentre slidessepassade forma animada,comefeitosde rolagem,dissolu�c~ao, espiral

2Ecr~a �e como os portugueseschamam a tela do computador
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Figura 5.40: Mude o estilo da numera�c~ao ou dasmarcasde seustensa

Figura 5.41: Exemplopara o slide inicial
Figura 5.42: Exemplo de apresenta�c~ao
de t�opicos

etc. Clique em Apresenta�c~ao no Ecr~a ) Transi�c~ao de diapositivospara abrir o painel de
sele�c~ao de efeitos.
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Figura 5.43: Menu de controle de apresenta�c~ao, a partir daqui podem ser de�nidas a
velocidadee os efeitosde transi�c~ao de cadaum dosslides

Figura 5.44: Caixa de sele�c~ao de efeitos

Com isso conclu��mos o uso b�asico do programa, agora basta voĉe incrementar sua
apresenta�c~ao e de�nir seuspr�oprios efeitosde anima�c~ao.



Cap�́tulo 6
Construindositescomferramentas livres

6.1 Mozilla Comp oser

Como j�a estamoscarecasde saber, Mozilla �e o navegadorde internet sucessordo falecido
Netscape, um dia dono de 98% do mercadode navegadoresde internet. Como heran�ca
do Netscape o Mozilla tamb�em possueum compositor de p�aginas web, que tem fun-
cionamento muito similar a de um processadorde textos, comoOpenO�ce writer que j�a
estudamos.
Para abrir o Mozilla Composerclique em \Arquiv o" ) \Novo" ) \Mozilla Composer",
ou clique no ��coneda �gura abaixo:

Figura 6.1: Clique aqui para iniciar o Mozilla Composer

6.1.1 Mo dos de edi�c~ao

Ao seconstruir uma p�aginade um site �e poss��vel visualizar o documento de v�arias formas
diferentes, a �gura abaixo ilustra todosos tip osde edi�c~ao e vizualiza�c~oes:

Figura 6.2: Modosde edi�c~ao

61
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� Normal: Ambiente semelhante ao do processadorde textos, o resultado �nal ser�a
muito parecidocom o digitado aqui.

� Mostrar to das etiquetas: Ambiente um poucomaiselaboradodo queo \Normal"
pois apresenta etiquetasque mostram o tip o de efeito est�a sendoaplicado naquele
trecho do documento.

� Fonte: P�aginasda internet s~aoescritasemumalinguagemdeprograma�c~aochamada
HTML 1, essemodo deedi�c~aopermite quevoĉeprogramesuap�aginadireto do c�odigo
fonte

� visualizar: Essan~ao �e um modo de edi�c~ao, mas sim de visualiza�c~ao, com ele �e
poss��vel prever o resultado �nal do seusite.

6.1.2 Barra de menus

Essa�e a nossaconhecidabarra de menus, a partir dela�e poss��vel acessartodososrecursos
do programa.

Figura 6.3: Barra de Menus

6.1.3 Barra de ferramen tas

Outra conhecidanossa,a barra de arquivos facilita o salvamento de arquivos, abertura
de documentos anteriormente salvos inclus~ao de imagens,links etc.

Figura 6.4: Barra de ferramentas

6.1.4 Barra de formata� c~ao

Essabarra permite alterar algumasdas propriedadesda fonte e da p�agina, como cores,
tamanho alinhamento etc.

1HyperText Markup Language



6.2. CONSTRUINDO LOGOTIPOS COM O GIMP 63

Figura 6.5: Barra de formata�c~ao

6.2 Construindo logotip os com o GIMP

O GIMP 2, �e um programade manipula�c~ao de imagens,as-
sim como aquelesusadospara retirar as estrias, celulites
e rugas de modelos fotogr�a�cas. N~ao �e dessa vez que
vamos explorar toda a potencialidade desseprogram, va-
mos apenas usar seus recursos de cria�c~ao de logotipos
para o nosso site. Para acessaros recursos de cria�c~ao
de logotipos, clique em \Xtns" ) \Script-F u" ) \Lo-
gos".
Veja algunsexemplosde logotiposabaixo:

Figura 6.6: Estilo \Bo vination"

Figura 6.7: Estilo \Star Burst"

2GNU Image Manipulation Program
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6.3 Construindo uma p�agina

Construir uma p�agina �e t~ao simplesquanto produzir um texto no processadorde textos,
por�em ela possuiv�arios recursosextras, como frames, links e at�e mesmoa possibilidade
de executarpequenosprogramas.

6.3.1 Inserindo imagens

Inserir imagens�e muito simples,�e s�o clicar em \Inserir" ) \Imagens", ai �e s�o selecionar
a imageme ajustar suaspropriedadescom a caixa de propriedadesabaixo.

Figura 6.8: Propriedadesde imagem
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6.3.2 Tabelas

As tabelastrabalham deforma similar tanto emprocessadoresdetexto quandoemp�aginas
de internet, e para inserir tabelas�e muito simples,clique em \Inserir" ) \T abelas", ai �e
s�o con�gurar o tamanho a geometriae o estilo da tabela.

Figura 6.9: Propriedadesde tabela

Vale lembrar que cadac�elula, ou sejacadaquadradinhoda tabela, secomporta como
um documento completo, ou seja, �e poss��vel inserir imagens,mudar o plano de fundo e
at�e mesmoinserir outras tabelas.

6.3.3 Hip er-Liga�c~oes (links)

Sevoĉe j�a navegoupela internet provavelmente j�a sabe oque�e um link , �e uma esp�eciede
porta de entrada para outros sites,m�usicas,imagensou at�e mesmov��rus de computador.
Normalmente os links s~ao sublinhadose de cor diferente do resto do texto do site geral-
mente azul. Mas tamb�em �e comum encontrar imagensqueservem comolink para outras
imagensou sites.
Criar um link a partir de um texto �e muito simples,selecioneo texto que dever�a servir
de link, clique com o bot~ao direito do mousee selecione\Criar Link", uma janela de
propriedadesde link seabrir�a, preencha o campo \Endere�co do Link" com o endere�co do
destino, que pode seruma m�usica, imagem,p�agina ou que voĉe quiser.
Ah! criar links a partir de imagenstamb�em �e muito f�acil, basta selecionara imageme

clicar com o bot~ao direito do mousee selecionar\Criar Link", o resto �e tudo igual.
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Figura 6.10: Propriedadesde link

6.3.4 Propriedades da p�agina

Para �nalizar o site, vamosde�nir o fundo da p�agina e as corespadr~ao do texto e dos
links, para issoclique em \F ormatar" ) \Cores & Fundo de p�aginas".

Figura 6.11: Propriedadesda p�agina
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6.4 Transferindo arquiv os com o gFTP

Agora que j�a conclu��mos a nossap�agina temos que envia-la para o servidor que vai
hospedar a nossahomepage.Um servidor de p�aginas�e uma computador comum por�em
tem conex~ao direta com a internet e quando contactado por voĉe, devolve um arquivo
html, assimcomoo que voĉe criou, �e assimque funciona a internet. Por issosempreque
atualizarmos uma imagem ou texto da nossap�agina temos que re-enviar seu conte�udo
para o servidor para que a vers~ao atualizada estejadispon��vel para o grandep�ublico.
Existem v�arias formasde sefazeressatransfer̂enciade arquivos,uma delas�e o programa
gFTP, que vamosaprendera usar agora.

Figura 6.12: programagFTP

Bom, nem precisodizer que voĉe deve ter um login e uma senhano servidor que vai
hospedar suap�agina e nem que voĉe deve ter o endere�co eletrônico do servidor, certo ?
Com essesdadosem m~ao preencha osdevidoscamposdo gFTP comono exemploabaixo:

M �aquina: Preencha essecampo com o endere�co do servidor do seusite,
exemplo: ftp.br.geocities.com
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Usu �ario: Preencha com o seunomede usu�ario, exemplo:
juquinha

Senha: Preencha com suasenha,exemplo:
********

Comoscampospreenchidos,s�o nosrestaconectar,para issocliqueno��cone ,
e aguarde...
Voĉe j�a deve ter notado que no gFTP existem duas caixasde arquivo, uma a esquerda
e uma a direita, pois �que sabendoque a da esquerdacorrespondeao diret�orio local, ou
seja,seudiscor��gido. O da direita correspondeao servidor, por issoele �ca vazio quando
voĉe n~ao estaconectado.
Agora basta mover os arquivos desejadosde um lado para o outro, se voĉe quer enviar

arquivos para o servidor selecionecom o mousee clique em ou para trazer
arquivos do servidor para seu computador, em todos os casosa transfer̂encia que pode
demoraralgunssegundos.



Cap�́tulo 7
SeeYa

Chegamosao �m do nossocursopor�em o projeto CAJU n~ao p�ara por ai, a o�cina foi intro-
dut�oria,osassuntosn~aoforamesgotadospropositalmente,a partir deagora coma experîencia
quevoĉe adquiriuat�e aquipodemoslapidar suasaptid~oese te orientar para quevoĉe aprenda
cadavezmaise sepro�ssionalizena �areaquete interessar mais.
Por isson�os do Metareciclagemdeixamosabertasas portas para quemquiseraprendermais
sobre montagemdecomputadores,linux, redes,cooperativasou quaisqueroutrosassuntosao
nossoalcance.Voĉes,futurosgestoresdoscentrosdea�c~ao Juvenilpodemcontar sempre com
nossaajudae orienta�c~ao.
O desenvolvimentodessaapostila continua,e gostaria de obter a colabora�c~ao de voĉespara
tornar essematerialmelhor e cadavezmaispr�oximosda suarealidade.
Sinta-sea vontadepara copiar modi�car e redistribuiressematerial, o c�odigo fonte desse
materiale umavers~ao html pode serobtido no site:

http://www.ap ostila-ca ju.cjb.net
Um grandeabra�co a todosvoĉes.

AtenciosamenteFernandoe Thiago
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