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Cap'tulo

Cuidadogniciais

An tes de abrir ou manipular qualquer aparelho eletronico certi que-
se de que os mesmos se encontram desconectados a rede eletrica!

1.1 Eletricidade estatica

A eletri cacao de certos materiais pelo atrito, fendmenoque hoje chamamosde eletrici-
dadeestatica, foi inicialmente descritona antiguidade grega,pelo | osofoTalesde Mileto.

Este tip o de eletricidade se explicacomoum acumulo de cargaeletrica positiva ou nega-
tiva em um dado material, em conse@enciade um desequilbrio de cargasdecorrertes de
remaocao ou acrescimode eletrons.

Em outras palavras, seriacomoum estourode boiada, mascom os eletrons, seum deter-
minado objeto tem muitos eletrons (bois) sobrandoe um outro tem falta (muito pasto).
Ao setocaremoseletronsassimcomooshbois, corremdesespradamelte para o pasto, ate
gue exista equil brio eletrico ertre os dois objetos. Essacorrerte eletrica pode dani car

componertes eletrébnicosmais sensveis, por issoo manuseiocorreto dosequipamenos sao
indispensveis.

Uma forma muito e ciente de seevitar acideres e o uso da pulseira anti-est atica, que
dewe estar conectadaao gabinetedo computador ou a outro objeto de metal.
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Figura 1.1: Forma correta e incorreta de setocar em placase circuitos.

Figura 1.2: Pulseira anti-estatica



Cap'tulo

Oguee um computador?

Um computador, por si so, e apenasuma maquinade calcular avantajada, capazde fazer
inumeras operacees logicas. E como toda maquina de calcular, o computador possui
ertrada e sada de dados, mas no computador de hoje essedispositivos sao bem mais
complexos: teclado, mouse, monitor, placa de som, cd rom, etc. Essesdispositivos e
mais o ‘cerebro’ do computador - o processadoide dadose a menworia - sao chamadosde
Hardware. No comeco da computacao, os computadoreseram projetados para funceeses-
pec cas. Sea funcao do computador mudasse era precisomudar seuprojeto e construir
outro em seulugar. Por exemplo, se alguem tivesseum computador que so calculasse
a relacao ertre pesoe altura das pessoas precisasseale calculos de bal stica, teria que
construir um outro computador que zesseso iSSso.

Os construtoresde computador comecaram a perceler que era possvel, usandoum unico
projeto, construir computadoresque pudessendesemggnhar qualquer tarefa, desdeque
adicionassemnovos circuitos eletrénicos responsaveis por receler as instrucees do que
dewria serfeito.

Note o cortraste ertre ostermos Hardware e Software: o primeiro indica uma ferramena
dif cil de semanipular (hard = duro), enquarno que o segundoalude a algo de facil ma-
nipulacao (soft = ex vel). Obviamerte e muito mais facil alterar as instruceesdo que
o computador dewe executardo que ter que alterar todo um circuito eletrOnico, que seja
capazapenasde fazerum numero reduzido de tarefas. Imagine sevoce precisassale um
computador so pra editar textos e outro apenaspra navegar na internet...

Com o software, o computador tornou-se uma ferramerta gererica de processameto,
transmissao e receao de informacees. Quando voc® esta editando uma imagem, o
computador esta manipulando informaceesrecebidasdo teclado e transmitindo para sua
menoria e para o0 monitor. Quando voce escree um texto, o computador esta fazendo
a mesmacoisa. Quando vocé manda um email, 0 computador processasua mensagem
e a ervia pelainternet. Tudo que fazemoscom o computador ervolve processameto e
comunicacao de dados.

2.1 Placa-m ae

A placa mae e o0 "esqueleto"docomputador,tambem conhecidacomomotherloard e nela
gue sao conectadasoutras placasprocessadoreg menorias.
Atualmente existem 2 tip osde placa mae, ason-b oard easo -b oard

7



8 CAPITULO 2. OQUE E UM COMPUTADOR?

Placas o0-b oard Saoplacasondeoscomponertes cr ticos e mais carosnao estao embu-
tidas na propria placa, ou sejapara o funcionamerio do computador, alemda placa
mae voce deve comprar as placasde v deo, som, modem etc.

Eis algumasvantagensde seusar placaso -b oard:

Maior exibilidade na hora de atualizar os componenes, podendomelhorar a
placade v deo, por exemplo, gastandomenosdinheiro.
Quando alguma placa apresemar defeito basta retirar a placa defeituosae o
computador ainda podera serusado.

Deswantagem:

custo nal do computador e mais alto.

Placas on-board Saoplacasqueja possuenmalgunscomponertes multim dia enbutidos,
como placasde v deo, som, rede modem e ate mesmoprocessadore menoria em
algunscasos.

Vantagens:

Preco muito baixo
A placatem um tamanho bem inferior em relacao as placaso -b oard.

Des\antagens:

Sealgum doscomponertes on-board parar de funcionar (como o modem) toda
a placadewe ser substitu da.

O desemgnho dessetip 0 de placa e geralmene inferior, ou sejaela e muito
mais lenta

Como anualmerte tem-seo lancamerio de um novo processadorcom novas tecnolo-
giaspara aceleraro processameto (duplo cade interno, maior velocidadede clock, etc.),
muitas motherboards permitem o upgrade (atualizacao do processadorsema troca de
gualquer outro componerte do microcomputador). A grande maioria tem jumpers de
con guracao, onde podemosmodi car a velocidadedo clock, tip o de processadorgtc.



2.1. PLACA-MAE
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Figura 2.1: Esquemade uma placa mae
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2.2 pro cessador

O microprocessadoescolhido,enre asdezenasle microprocessadoredispon veisno mer-
cado,determina a capacidadede processameto do computador e tambem aslinguagens
que ele compreenda(e, portanto, os programasque ele e capazde executar).

Figura 2.2: Processadoresom saguetes(encaixes)diferertes

Todos 0s computadorespessoaisse baseiamnum tip o especial de circuito eletrénico
chamadode microprocessador.Chamadotambem de computador num chip, o micropro-
cessadomoderno e formado por uma camadade sil cio, trabalhada de modo a formar um
cristal de extrema pureza, laminada ate uma espessuram nima com grande preciso, e
depois cuidadosamete polu da pelaexposicao a altas temperaturasem fornosque cortem
misturas gasosagie impurezas.

O Microprocessadoiou Unidade Certral de Processameto e 0 coracao de um microcom-
putador. Desdeo adverto do processadointel 8088(Linha PC-XT) ate o atual Pertium

4 passandopelos 80286,80386e 80486, apresetam sempreuma ewlucao exponencial
em relacao ao seuantecessormedido atualmene em trilh-eesde transistorese paradoxal-
merte em m crons de espessurade trilha.

Veja a seqguir,a tabelacom o numerode pinos dos microprocessadoremais utilizados:

Numerodo soguete Numerode pinos | Processado

3 237 Todos os modelosde 486

4 273 Pertium 60 e 66 Mhz

7 321 Pertium

8 387 Pertium Pro

Slot 1 242 Celeron,Rertium 1l elll

Slot A 462 AMD Duron, Athlon e Athlon XP
478 478 Pertium IV

Tabela 2.1: Saguetespara os processadoresnais conmuns
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2.3 Fonte de alimen tacao

Bom, nem precisodizer que e necesaria uma fonte de alimerntacao para a placa mae,
preciso?

A energiaeletrica natomadatem 110/220Volts, uma diferencade potencial muito grande
para componertes eletrénicos que usamvoltagenserre 1,5 volts a 12 volts, e mais, sua
correrte ealternada totalmente impropria parausona eletronica. A fonte dealimentacao
transforma a voltagem de 110/220 volts para 1,5/5,0/12 volts e de quebra deixa a cor-
rente cont nua.

ofeYele

Figura 2.3: Fonte de alimenacao Figura 2.4: Esquemado conector

2.4 Mem oria RAM

A memoria RAM? e exigida para que o microprocessadopossarealizar
seuscalculos,a dimensao e a arquitetura da memoria de um computa-
dor determinam como ele pode ser programadoe, ate certo ponto, 0
n vel de complexidadedos problemasque ele pode solucionar.

Nas menvorias sa0 armazenadogodos os dados, funcees, passos.etc,
gue, sao utilizados pelo microprocessador.

A capacidadee velocidade das memorias in uencia diretamerte no de-
sempenhototal do sistema,veri ca seuma dependdnciamuito grande
dessascaractersticas no funcionamerio maximo do sistema.

Memoria Primaria e a que quandodesligandoo computador o dadossao perdidos. Nela o
microprocessadottrabalha diretamerte, on line, e esta em cortato permanerie podendo
serlida ou gravada instantaneamerte.

'Random AcessMemory
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Figura 2.5: Modulo SIMM de 30 vias

Existem varios tip os de menworia, SIMM-30 vias, SIMM-72 vias, DIMM, RIMM e DDR.
Veja as caractersticas de cadauma delas:

M odulos SIMM 230 vias Cadaperte dessdip o de menoria podeter no maximo 4 Mb,
equipava todos os micros ate 0s 486 e primeiros pertium.

M odulos SIMM 72 vias Essegertesja sao utilizados com processadored860u supe-
riores, tem 4Mb, 8Mb, 16Mb e 32Mb de capacidade.Existem modulos SIMM com
ou semparidade, a paridade determina se o pente pode ser utilizado sozinhoou se
dewe serusadoem conjunto comoutro perte da mesmacapacidade.Para distinguir
ertre osdoistip osbastacontar o numerode chips do modulo (conte somene de um
lado se houver chips dos dois lados), sefor par o modulo nao tem paridade e pode
serusadosozinho.

Mem oria DIMM 3 OsmodulosDIMM apresetam normalmerte 168vias e trabalham a
64 bits, por issoso funcionamcom micro maismodernos,e podeter ou nao paridade,
preste atencao !

Mem oria RIMM # E muito parecidocom o modulo DIMM, mas possuiranhuras em
locais diferertes.

2Singlein line memory module
3Double in line memory module
4Rambus in line memory module



2.4.

MEMORIA RAM

g il o
g 4

Sem buffer 33

Figura 2.6: ModulosDIMM e suasvoltagens
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& ®

Figura 2.7: Maneira correta de se encaixaas antigas memorias SIMM

2.5 Slots e Barramen tos

Funcionamcomoportas para ertrada de novos sinaisno computador, propiciando acesso
direto aos seuscircuitos. Os slots permitem a incorporacao de novos recursose aper-
feicoamenos ao sistema,e tambema modi ca caorapida e facil de algumascaractersticas,
como os adaptadoresde v deo.

BUS e a denominaao dos meiosque sao transferidosos dadosdo microprocessadoipara
a menoria ou para os perifericos,a quartidade de vias de comunicacao sao 0s chamados
BITs queemum PC podeserde8, 16,32e 64 BITs. O BUS de expanse do computador
tem um objetivo direto: ele permite que varios elemenos sejam conectadosa maquina
para melhorar o funcionamenio. O projeto do Bus de expanse do computador e um
dos fatores determinartes dos produtos que podem ser assa@iadosa ele, ou seja, da sua
compatibilidade. Alem disso, 0 projeto do BUS de expanse impee certos limites ao de-
sempenhodo computador e, em ultima analise, a suacapacidade.

Os padreesmais comuns de barramerto existertes no mercadosao:

O ISA (Industrial Standard Architecture)

Baseadano padrao MCA da IBM, essepadrao permite o reconhecimeto da placa colo-
cadano barramerto semmuitas con guracees. Essepadrao de 16 BITS supriu por muito
tempo todas as necessidadedos usuarios, obsenando que a maioria dos perifericostra-
balham com no maximo 16 BITS.

O EISA (Extended Industrial Standard Architecture)

Para estalkelecerum padraode BUS de 32BITS quefuja da depend®nciaa IBM ea MCA,
um congrcio liderado pela CompaqComputer Corporation anunciou seuproprio padrao
alternativo em 13 de setenbro de 1988. O novo padrao acresceta recursoao BUS do AT
gue se assemelhanfortemerte as caractersticas do MCA, porem sao implemertados de
modo distinto.
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O EISA aperfeicoao bus do AT, mas da &nfase,acima de tudo, a compatibilidade com
os perifericose programasque ja existem. Ele foi projetado de modo a permitir o usode
gualquer placade expanse do PC ou do AT que sejacapazde funcionar a 8 Mhz, que e
velocidade do seuCLOCK.

Padrao PCI (Peripheral Componert Interconnect)

Deserolvido inicialmerte pela Intel, os slots sao de 32 bits e so aceitam placasdesen-
volvidas para essepadrao sendouma mudanca radical no projeto dos barramertos de

expanso, abolindo totalmente a dependnciade slot ISA. Permite as melhorestaxas de

transferéncia estandopresene principalmene nos micros com chips Pertium.

Este barramerto e independerte do processadompodendoserimplemertado em qualquer
arquitetura de processameto, ao corirario do VESA Local Bus, que foi desewrolvido

especialmene para 0s 486.

Padrao VLBUS (VESA Local Bus)

O barramerto VESA Local Bus e uma extensao f sicado barramerto ISA capazde execu-
tar transferenciade dadosde 32 bits, podendoainda aceitar placasadaptadorasde 8 ou

16 bits ISA. Deserwolvido principalmerte para os processadoregd86, nao permitem mais

gue 3 slots VLBUS nas motherboards, ou seja,0 micro somerie podera ter no maximo 3

placasLocal Bus em seumicrocomputador.

Alem disso, existe uma limita cao quanto ao clock da motherboard. Sema utilizacao de

circuitos adicionais(bu ers), a 50 MHz podemosconectarapenasuma placa VLBUS no

micro.

O sistemalLocal Bus e, narealidade,a mesmaplacade sistema,tip o upgradable,cortendo

um slot especial conhecidocomoo proprio nomede local bus, que seinterliga diretamerte

como o microprocessador.

O microcomputador 386 ou 486 se intercomunica com a menoria em 32 BITs e 0s
perifericos instalados nos slots em 16 bits. No sistemalLocal Bus, o microprocessador
seinterliga com esseslot especial em 32 bits, ondeseinstala um cortrolador comascinco

funceesbasicasde um micro: v deo e discowinchester. Outra placa que estasendousada
no local bus e a de rede.

No sistemalocal bus, todos os componertes trabalham em 32 BITS e na mesmaveloci-

dadedo processadorsendono maximo 33 Mhz (sistemaVESA) e 66 Mhz (sistemaPCl).

2.6 BIOS

Dizemosque o BIOS® e a primeira camadade software do sistema, quando o micro e
ligado, o Bios e a primeira coisaa sercarregada.A funcao do Bios e con gurar varios re-
cursosda placamae, principalmerte osendereosde IRQ e DMA usadospelosperifericos
instalados, e em seguidadar a partida no micro, carregandoo sistemaoperacionale pas-
sandopara ele o cortrole do sistema.

Toda placa mae cortem chips de menoria EPROM (Erased Programable Read Only
Memory) que chamamosde BIOS, de 256 KB ou 512KB. Este tip o de menoria e o que
chamamos'naovolateis", isto e, desligandoo computadornao ha a perdadasinformacees
(programas) nela cortida. A DRAM e a SRAM perdem completameite seusdadosao

5Basic Input Output System
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porta paralela

teclado COM1 COM2

monitor

Figura 2.8: Portas de entrada e sada mais cormuns

desligarmosou resetarmoso micro.

2.7 Portas de Comunicacao

As portas de comunicacao de um microcomputador permitem a interligacao f sica dele
com os diversosperifericoscomo: impressorasmodems, mouse,scanners etc.

Como pode-seobsenar na imagem, as portas de conmunicacao estao juntas e na maioria
das vezespossuema indicacao de qual periferico (mouse, impressora,teclado, monitor,
etc) dewe serencaixadoali.

Ha duas maneirasbasicasde comunicacao de dadosentre o computador e outros equipa-
merntos. Temosa conmunicacao paralelae a comunicacao serial.

Comunicacao Paralela e aquelaem que os bits, que compeemum byte ou palavra de
dados, sao erviado ou recebidossimultaneamenie bem como 0s sinais de cortrole
de conmunicacao. Para que issosejapossvel, faz-senecesario um meio f sico ( 0)
para cadainformacao, sejaele de dado ou de cortrole.

Comunicacao Serial o byte e erviado por apenasuma via ou 0. Para que issoseja

possvel, o byte e desmenbrado em bits e cadaum e ernviado separadamete, um
apos o outro. No local da recegao, os bits sao montados hovamene, recompndo
o byte. Ossinaisde cortrole sao erviados separadamete.
Devido ao fato de que uma comunicacao serial exigeum sistemapara desmerbrar
a informacao e um sistemaidéntico para recompd‘la, foram desenolvidos padrees
de comunicacao para que diferertes equipamemnos pudessense comunicar ertre Si.
Sao os protocolosde conunicacao.
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Figura 2.9: Placade v deo

A denominaao RS-232sereferea uma padronizecao de n veisde tensao. A vantagemde
uma comunicacao serial em relacao a paralela corvencional e que justamerte por trabal-
har comn veisdetensao bem maiseleados,permite uma conunicacao de longadistancia.

2.8 Placas de V deo

Pela caracterstica modular de funcionameno do PC, e possvel instalar diversostip os
de monitores, pois a sada para o monitor de v deo so e possvel a partir de uma placa
corntroladora de v deo instalada no computador. A , esta placa pode ser confeccionada
para atender os mais diversostip os de apresetacao da imagemno monitor.

A estasvarias formas de apresetacao conhecemosomo modos de operacao de uma
placa de v deo. E para cada modo, necessitaremosle uma placa cortroladora de v deo
espec ca.

A placa cortroladora de v deo funciona da seguirte forma: o computador ve a placa de
v deo comoum periferico, e apenasernvia os dadosque devem aparecerna tela e os sinais
de comando. A placarecele estesdadose ostransfere para uma memoria de v deo, onde
cada posicao de menoria represeta um ponto na tela do monitor. E a os dadosna
menmnoria de v deo sao colocadosna sada de v deojuntamente com sinais de sincronismo
da varredura no monitor, de forma que no monitor apareca a imagem que esta gravada
na menoria.

O monitor e a placacortroladora de v deo devem sercompatveis. A existetnciade varios
formatos de v deo dee-sea varios fatores, e comosempre,0s principais, custo em funcao
daaplicacao. A escolhado monitor esta diretamerte relacionadaaodesemgnhorequerido
na aplicacao principal com o m nimo de custo possvel. Antes de uma analise breve de
cadamodo de operacao, e necesario compreenderum poucoa linguagemempregadagpara
caracterizarcadatip o.
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RESOLUC AO: E aquartidade de pontos de imagemqgue podem ser manipuladaspelo
computador. Normalmerte expressem quartidade de pontos horizorntais por quan-
tidade de pontos verticais. Por exemplo, 640x350signi ca uma resolwao de 640
pontos horizontais por 350 portos verticais na tela.

CORES: Quartidade de corespossveis de seremexibidas. Como a informacao e ma-
nipulada digitalmente, ha certa limita cao quanto as coresque se pode mostrar na
tela. Quanto maior a quartidade de cores,mais so sticada dewe sera placade con-
role. Um vermelhomaisintensoe consideradouma cor, enquario que um vermelho
menosintenso e consideradooutra cor.

PALET A DE CORES: A limitacaode coresnaoesta de nida pelaguartidade decores
manipulaveis. Por exemplo,uma placa controladora pode trabalhar com 256 cores,
masum programapermite o usode 1024cores. Para que voce possatrabalhar com
0 programa, voce dewe escolherdestas1024cores,um grupo de 256 cores. Isto pode
serexpressacomo 256 coresnuma paleta de 1024 cores.

PADR OES DE PLA CAS DE VIDEO:

CGA Semduvida o padrao CGA® e o mais antigo, e tem uma resolwcao de 640x200,
usando frequéncia horizontal de 15,75Khz e vertical de 60 Hz. O padrao CGA
comporta ate quatro coresnuma paleta de 16.

EGA O padrao EGA’ ofereceuma resolicao maxima de 640x350em 16 cores. A placa
pode ser ajustada para ser compatibiliza com monitor CGA.

VGA : O VGA® e uma melhoria do EGA, e ofereceuma resolicao norma de 649x480,
e pode gerar ate 256 coresdiferertes. Devido ao conectorde v deo serdifererte dos
demais, so aceita monitores padrao VGA. Uma placa VGA difere de uma SVGA
pela quartidade de menoria colocadana placa; e a quartidade de menoria faz com
que a resolwcao gra ca erviada ao monitor aumerte ou diminua.

2.9 Discos R gidos

Nem todos os discosr gidos nascemiguais. Ha varios modelos de discosr gidos, con-
stru dos com diversosmateriais usandotecnologiasdiferertes e obedecendgadreesdis-
tintos. Como consegencia, o0 desemgnho, a capacidadee o preco dos discosr gidos
cobremuma larga faixa que vai de algumascertenas a muitos milhares de dolares. En-
tendendoessadiferencas, voce estara melhor preparadopara avaliar a qualidade e valor
de qualquer unidade de discor gido. Voce entendera tambem oque e precisofazer para
gue uma unidade de discor gido funcione e se mantenha funcionandosemproblemas.
Em geral, os discosr gidos giram a cercade 5400rpm, aproximadamerie 30 vezesmais
rapido que os disquetes. Ao cortrario das unidadesde disquete, as laminas dos discos
r gidos giram constartemerte (quando o computador esta ligado), pois obter uma veloci-
dade giratoria estavel para todo o conjurnto de lAminase um processdento, que demora

6COLOR GRAPHICS ADAPTOR
"ENHACED COLOR ADAPATOR
8VIDEO GRAPHICS ARRAY
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Figura 2.10: O harddisk por dertro

ertre dez a trinta segundos.Essegiro constarte resulta em uma das duas maioresvan-
tagensdos discosr gidos: os dados podem ser acessadogjuaseinstantaneamerte. Por
outro lado, osdisquetesprecisamesyerar cercade meio segundopara atingir a velocidade
operacional.

A maior velocidade das laminasdos discosr gidos signi ca tambem que os dadospodem
sergravadose lidos com maisrapidez. Um giro maisrapido signi ca que uma quartidade
maior das informaceescortidas no disco passampelo ponto de leitura ou gravacao num
mesmoper odo de tempo.

2.10 Driv er de disquetes

O oppy disk ou disco ex vel e um discode material plasticorevestido por uma camada
de oxido de ferro que Ihe gararte receptividadede campo magretico, tal qual numa ta
cassete.Este disco e colocadoe fechado dertro de uma protecao chamadajaqueta.
Embora o discoe a jagueta sejam ex veis, nao devem serdobradose procure nao vincar
a jaqueta escreendo ou deixandoenbaixo de objetos pesados.Por isso,antes de rotular
o disco, escrew na etiqueta de identi ca cao ou sea etiqueta estiver no disco, escrea com
ponta de lapis mole ou canetade ponta porosa.

Isto porque as paredesinternas do involucro sao revestidascom tecido sintetico especial,
gue tem a funcao de limpar a superf cie do disco, retirando a poeiras evertuais cargas
esfaticas. E dewe permitir livre movimento do disco. Uma marca nesta paredealem de
di cultar o movimento do disco, pode reter mais sujeira riscar o disco, inutilizando-o.
Hoje em dias os discosde 5% polegadasestao em desuso. Ja estao dispon veis discos
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Figura 2.11: Detalhessobreo disquete

comtamanho menor, de 3% polegadasge de maior capacidadede armazenameto. Atual-

merte, estao dispon veis discosde dupla face, ou seja, as duas facesdo disco podem ter

informacees,as capacidadessao de 720Kbytes e 1,44 Mbytes, todos elesformatadospelo
padrao IBM-PC.

A maior capacidadee conseguidacom material de revestimerio difererte como dioxido
de cromo, e melhor uniformidade de fabricacao. Os discosde 3% polegadassao protegidos
cortra poeira comum tampa que seabre quandoinserido no acionador.

211 CD-R OM e DVD-R OM

Atualmente as formas de armazenameto movel mais popularessao os CDS e DVDs ,

issoporque o preco dasm dias e dosaparelhosde gravacao sao bem aceswyeis. Apesarde
gravar uma quantidade muito grande de dadosos CD-ROMs ja comeam a dar lugar ao
DVD-ROM, que comporta quasel0 vezesmais dadosque seuantecessor.Um CD-ROM

normal e capazde armazenarate 650Mb de dadosou 74 minutos... 0 exato tamanho da
9? sinfonia de Beethoven, issofoi proposital. Mas hoje e muito mais comum encorrar

CDs com 700Mb ou ate mesmo800Mb !l Uma empresade v deo gameschegoua marca
de 1Gb ' Ja o DVD-ROM vem de uma longa briga erntre as gigartes da industria, e
acreditem, o projeto quasefoi cancelado. O DVD-ROM usa o mesmotip o de material

gue o CD-ROM, mascomum grau de purezaum poucomaior, e o leitor do DVD, assim
como o do CD, usaum canhao de raios LASER para obter os dados dadosda m dia,

porem seuscomprimertos de onda sao diferertes. Essae a principal diferenca ernre as
duastecnologias,o canhao laserdo DVD por ter uma precisao maior conseguder muito

mais dadospor polegadaquadrada,assimo DVD pode armazenarmuito mais dados,por

volta de 7Gb por face.

Mesmoo DVD-ROM e o CD-ROM ja foram ultrapassadospelo HD-DVD ... masessa
ca pra proxima.
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Figura 2.12: Drive de DVD-ROM e m dia de CD-ROM
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Introducao ao Linux

Comecandopelo comeso, Unix e 0 nomede um sistemaoperacionalde grandeporte, com
ambiceesmuito grandesmesmopara o ano de 1969, quando foi criado.Foi inspirado no
Multics da decadade 60 e construdo pelo conrcio entre o Massatusets Institute of
Tednology (conhecidocomo MIT), pela General Eletric (GE) e peloslaboratorios Bell
(Bell Labs) e American Telephoneand Telegraph(AT&T).

A intencao do Multics era sermulti-tarefa e multi usuario, ou sejaque pude-serodar pro-
gramasde varios usuarios difererntes simultaneamerie no mesmocomputador. Por isso
ele era o sistemaoperacionalmais arrojado de suaepoca.

A Bell Labs retirou suaparticipacao no deserolvimeno do sistemamasKen Thomp-
som nao desistiu de pesquisaro sistema, e passoua perseguiro objetivo de criar algo
melhor mas com os mesmosrecursosdo multics, o UNIX .

Em 1973outro pesquisadoda Bell Labs, DennisRitchie, reescreeutodo o sistemaUNIX
em uma linguagemde programacao que ele mesmocriara, o C.

O sistema cresceu,e muitas multi-nacionais passarama rodar UNIX em seus super-
computadorese ma in-frames', setornando assimo sistemamais con avel de suaepoca,
e ainda hoje e muito utilizado por muitas outras empresasle grande porte mesmosendo
muito, muito caro.

Anos depois, um professorde ci&énciasda computacao, Andrew S. Tanenbaum , desen-
volveu um sistemaUnix com o codigo aberto, seunome e Minix , o sistemafoi escrito
para facilitar suasaulas sobresistemasoperacionais. Ainda hoje e usadopor estudartes
de computacao de todo mundo, inclusive aqui no Brasil

Num escuroinicio de inverno de um dos pa sesmais nordicosdo mundo, mais precisa-
merte no mésde agostoem 1991, um pacato jovem nland €s, iniciou o projeto Lin ux.
SeunomeLlin us Torvalds, enao estudarte de cienciasda computacao da Universidade
de Helsink, capital da Finlandia.

O Linux e um sistemaoperacionallivre, uma re-implemenacao dasespeci caceesPOSIX?
para sistemascom extenoesSystemV e BSD. Issosigni ca queo Linux, e bem parecido
com Unix, mas nao vem do mesmolugar e foi escrito de outra forma.

Torvalds selimitou a criar, em suasproprias palavras, "um Minix melhor queo Minix"("a
better Minix than Minix").

!Servidoresde terminais burros
2padronizacao da IEEE, Instituto de Engenharia Eletrica e Eletrbnica
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Figura 3.1: Linus Torvalds

Ate que numa calma manha do dia 05 de Outubro de 1991, Linus anunciou a primeira
versao "o cial"do Linux, versao 0.02.

Depois de nalizar o kernel, Linus deu ao seu lhote o rumo que desencadeoseugrande
sucesso:passoua distribuir o codigo-forte do kernel pela internet para que outros pro-
gramadorese principalmene hadkers,pudessenaprimorar o sistema.

O anuncio o cial foi com essagalavras:

\Voceé suspima por melhores dias do Minix 1.1, quando
homens sera0 homens e escreverao seus proprios “device
drivers"? Voce esta semum um bom projeto e esta ansioso
em colocar as maosemum S.O. no qual voce possamaodi ¢ ar
de aoordo com suas necessidades?Voce esia achandofrus-
trante quandotudo tratalha em Minix ? Chegade atravessar
noites para obter programas que traktalhem correto ? Entao
esta mensagempode ser exatamentepara vocé ? Como eu
mencioneia um mésatras, estoutrabalhandoem umaversao
independente de um S.O. similar ao Minix para computa-
dores AT-386. Ele esta, nalmente, proximo ao estagio em
que podera ser utilizado(emlora possanao ser o que voceé
esteja esperando), e eu estou disposto a colocar os fontes
para ampla distribuicao. Ele esta na versao 0.02..., con-
tudo, eu tive suessorodando bash, gac, gnu-make, gnu-se,
compresso, etc. nele.”

3.1 Software Livre

Tudo comecou na decadade 80, no MIT, o departameno de computacao adquiriu da
Xerox uma imensaimpressora,cheia de recursos,uma das melhoresde sua epoca, maso
servidor que cortrolaria suaimpresse nao tinha um driver compatvel com a impressora,
ertao os tecnicoscontataram a Xerox sobre o problema e a empresase recusoua dar
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Figura 3.2: Tux, mascotedo Linux

suporte. Rewltados com a situacao alunose professoreconcenraram seusesfocospara
escreer um driver compatvel, semsucess@ediram o codigofonte do driver para a Xerox
. € mais uma vez foram ignorados. Entao os garotosconseguiramda propria Xerox um
driver para outro tip o de servidor e conseguirampor engenhariareversa,desenolver um
driver compatvel... e anunciaram entao a criacao da Free Software Fundation.
Uma institui cao que promovia a abertura de codigo de programasfecados, e o de-

Figura 3.4: Richard Stallman, trabal-
Figura 3.3: Mascotedo projeto GNU hando

servolvimento de software livre... Essemovimento, encatecadopor Richard Stallman |,
tomou grandesproporceesdenro e fora do campus, e passoua perseguiro objetivo de
desemolver uma implemertacao livre do UNIX, essainiciativa se chama GNU 3, uma
licenca de uso foi criada para os softwares e bibliotecas componertes desseprojeto, sao

elasa GPL # e LGPL °.

3Acrdnimo recursivo de "GNU is Not UNIX"
4General Public License
SLesserGeneral Public License
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3.2 Intro ducao a linha de comando

Nos primordios da computacao, os comandoseram dados aos computadoresatraves de

plugues,depois vieram osfantasticoscarteesperfurados,umarevolucao, e nalmente veio

0 console.

Consolee 0 modo texto, aquelatelinha preta com letras cinzasque voce v& ao iniciar o

computador, nos ambientes unix em geral e a forma mais transparerte de conmunicacao

como sistemaoperacional. O querodizer e que nao existemintermediarios ertre o sistema
operacionale o console,ou sejaele e o proprio sistemaoperacional! O nucleodo sistema
e completamelte capazde exibir mensagen$0o consolemas nao possuiferramenas para

receler comandos,quem faz essetrabalho e o interpretador de comandos, popular

merte conhecidocomo Shell.

O shell usadonas o cinas dos cajus e 0 Basif assimcomo em 90% das maquinas com

linux ao redor do mundo, por falta de recursose tempo nao vamosno aprofundar nesse
assunio, masquetal darmospelomenosuma pinceladano assuno ? Vejaatabelaabaixo:

Comando | Descrcao Exemplo

Unix

touch Cria arquivo vazio touch jiloh.txt

Is Lista osarquivos de um diretorio Is .

rm Remove arquivos rm jiloh.txt

cat Mostra o corteudo de um arquivo cat sabores.txt

less Navegaertre o corteudo de um arquivo less sabores.txt

mkdir Cria novo diretorio mkdir Pizzas

mv’ Move arquivos e diretorios mv mussarela.jpg Pizzas

cd Muda o diretorio cd Pizzas

df Mostra estat sticas sobreutilizacao do disco | df

who Informa os usuarios conectadosao sistemae | who
seusrespectivos terminais

cal Exibe calendario cal 2004

date Informa a hora e o dia date

man Exibe manual de utilizacao de algum pro- | manprograma
grama

passwd Muda suasenha passwd

talk Permite cornversar com outros usuarios do | talk usuario
sistema

Tabela 3.1: comandosbasicosem linux

6Bourne-Again SHell
"Pode ser usadopara mudar o nome de um arquivo: mv mussarela.jpgcalabreza.jpg
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KDE

O KDE ! e uma ambiente integrado de trabalho, ou seja, ele oferecea voc® uma gamade
ferramenias amigaveis e muito simplesde usar, assimaumertando a sua produtividade
junto ao computador.

4.1 Am biente de trabalho

O ambiente de trabalho t pico do KDE consisteem tr&spartes:
1. A area de trabalho ,ondeseusarquivos, pastase links podem ser colocados;

2. O kicker, umabarra de ondevoce podeiniciar seusprogramas,gerenciarsuasareas
de trabalho, rodar mini-aplicativos, criar link;

3. A Barra de tarefas para navegarertre a execuao dos aplicativos, comoa barra
de tarefasdo Windows r ;

Figura 4.1: Desktop KDE

1K Desktop Enviroment
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4.2 Menu "K"

No kicker existe um botao especial, o botao "K", atravesdele e possvel navegar dertre
as inumerasaplicaceesinstaladas no computador. Os aplicativos estao organizadospor
categorias,comosom,imagemaplicativos para escritorio, ertre outros.

Figura 4.2: Menu "K"

4.3 Kic ker

O kicker e aquelabarrinha cheiade conesna parte de baixo datela, suafuncao e basica-
merte fornecerao usuario acessaapido aos programasmais usados. Suponha que voce

sempreseperdenaqueleamortoado de merus e submerus do meru K, masdesejaacessar
rapidamerte alguma aplicacao, basta adicionar seuprograma predileto ao kicker:

Figura 4.3: Cligue com botao direito sobreo kicker) PanelMenu) Add) Aplication
) programadesejado
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Figura 4.4: Eu gostode xadrez, por issoadicioneio conedo GNUchessno kicker, entao
sempreque quiser jogar bastaclicar no conecriado

4.3.1 Area de trabalho

A areade trabalho , tambem conhecidacomo "desktop”, assimcomo o kicker comporta

uma serie de conesde atalhos, a lixeira, o0 seu diretorio pessoal,e outros programas
tambem estao presertes. O desktop, foi desenhadgpara funcionar como uma mesade
escritorio, onde os "documertos"usadoscom mais freqe@ncia estao dispostosde forma a
facilitar sualocalizacao e acesso.

Para tornar o usodo computador mais produtivo e menoscansativo existemmeiosde se
customizarosrecursosda areade trabalho e suaaparéncia. Clicando com o botao direito

em qualquer arealivre do desktop surgira na tela um meru, clique em "Con gurar area
de trabalho". Atravesdessanova janela e possvel, modi car as propriedadesvisuais do
desktop, como papel de parede, cones,tamanho da fonte, etc.

Figura 4.5: Clique com botao direito na areade trabalho ) "Con gurar Area de tra-
balho". Essajanela permite a con guracao do papel de parede.
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Figura 4.6: DICA: e possvel encortrar um arquivo de imagem clicando no botao
"Browse".

Figura 4.7: Procure o arquivo desejadocom essajanela, a direita existe um pre-
visualizador de imagens".

4.4 O painel de controle

O painel de controle do KDE gerenciaasprincipais propriedadesdo ambiernte de trabalho,

como acelerzao do mouse,| ngua do sistema,tamanho das fontes, tamanho dos cones
etc.

E fundamerial o conhecimeto de alguns dos recursosdesseprograma para um melhor
aproveitamertos dosrecursosdo sistema,enao vamosla !

Para abrir o painel de cortrole clique no coneda "Chave de roda"comona gura abaixo
e clique no tem "centro de cortrole".
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Figura 4.8: Para abrir o painel de cortrole, clique no tem "centro de cortrole”

4.4.1 Mudando as cores

Apesardo KDE ter coresbem agradaveis e pouco cansativas e possvel mudar suaspro-
priedadesde cores:

Figura 4.9: Para abrir a janela de seleao de coresclique em "Apar@ncia & Temas")
"Cores"

Obsene a existtnciade uma janela de demonstracao, clique nos tens em que sedeseja
alterar as propriedadesde cor.

4.4.2 Ajustando as fontes

Para uma boavisualizecao dostextos dasjanelase suasmensageng importante um fonte
limpa e agradavel aosolhos. Na aba "Fontes"do painel de cortrole e possvel ajustar o
tamanho, o tip 0 e a clarezadasfontes do sistema.
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Figura 4.10: Para abrir a janela de seleao de fontes clique em "Aparéncia& Temas')
"Fontes"

4.4.3 Congurando o teclado

Nessajanela e possvel modi car o perodo de repeticao dasteclase o layout do teclado.
Tambem e possvel modi car a funcao de uma determinadatecla, por exemplo, trocar
umatecla "A"p or "B".

Figura 4.11: Para abrir a janela de con guracao de teclado clique em "P erifericos")
"T eclado”

4.4.4 Congurando o Mouse

O mousepode sercon gurado usandoa ferramena de con guracao do painel de corntrole
KDE, e possvel con gurar a aceler@zao do mouseo intervalo de cliquese o uso da seta
atravesdo teclado.
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Figura 4.12: Para abrir a janela de con guracao de mouse clique em "P erifericos")
"Mouse"

4.5 Gerenciamen to de arquiv 0s

Arquivos nada mais sa0 que uma seaienciade "zeros"e "uns"em uma m dia qualquer,
0 sistema de arquivos determina onde no disco comea e termina uma determinada
"leira"de dados assim dando "pe"e cabeca ao arquivos. Diretorios sao arquivos que
corntem os dadosde localizacao de outros arquivos, como uma agendade ender&os com
o local exato de arquivos e outros diretorios. Complicado? Pensenum arquivo como
sendoum documerto, e penseno diretorio como uma pasta qualquer. Os documernos
normalmerte sao armazenadosm pastasseparadagpor assurios, como cortas a pagar,
conas a receker, escrituras, etc.
Os arquivos sao criadospelosmais diversosprogramasdo sistema,devido a imensaquan-
tidade de arquivos criados torna-se necesario separaressesarquivos por categoriasem
pastas.
Para visualizar osarquivos cortidos no Hard-Disk usamosum programaespecial chamado
de gerenciadorde arquivos, no casodo KDE seunome e konqueror, e pode serinvocado
atravesdo coneabaixo:

Ja para comeear, sevoce esta usandoo sistemanessemomerto uma pasta com seu
nome de usuario foi criada e todosseusarquivos pessoaigstao nela. Seudiretorio esta
dertro de um outro diretorio, 0 /home, comona gura abaixo:
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Figura 4.13: No linux em geral, os cone semelhate a uma casasempreesia ligado a
algum gerenciadorde arquivos

Figura 4.14: Obsene que os diretorios podem corter outros diretorios e pastas

4.5.1 Criando uma pasta

Para secriar uma pasta clique com o botao direito do mouseem qualquerarealivre (que
nao sejaum cone)do gerenciador,e clique "Criar novo") "Diret orio".
Entao uma janela surgira pedindo o nomedo novo diretorio, digite 0 nomee tecle erter.
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Figura 4.15: Clique "Criar novo") "Diret orio"

45.2 Criando Link Simbolico

Link seriaum arquivo especial que sene apenascomoum atalho para facilitar o encoriro
deoutro arquivo ou pasta. Essetip o dearquivo e muito util paratornar arquivosqueseen-
cortram dertro devariossubdiretorio maisacesseis. Ao invesde abrir o arquivo queesta
no diretorio /home/juca/Do  cumentos/imagens/comida/pizzas/m ussarela.jp g ab-
rimos o link /home/juca/m ussarela.jpg .

Antes de aprendermoscomocriar um link quetal um trugue novo ?

Como gerenciadordearquivosaberto cliqueemJanela) SepararVisaoDireita/Esquerda,
issodividir a o painel de arquivos em dois assimcada painel podera navegarindependen-
temerte atravesdosdiretorios. Issofacilita muito o manejo de arquivos ertre diretorios
difererntes. Tambem e possvel dividir o painel horizontalmente, e ainda e possvel dividir
paineis anteriormente divididos criando layouts bem complexospara o gerenciameto de
arquivos dos discosr gidos, camerasdigitais, CD-ROMs , Disquetes,servidoresFTP ou
navegaao na internet.

Para criar um link simples,divida o painel de arquivos em dois, navegueate encorirar o
arquivo de origem (o destino do atalho) e no outro painel encorre o diretorio destino.
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Figura 4.16: Clique "Janela") "Separar Visao Direita/Esquerda”

Figura 4.17: Clique e arraste o arquivo origem a janela destino, e clique "Criar link"

45.3 Permissoes de acesso

Uma coisabem interessate dos sistemaUnix em geral e o ambiente multi-usuario, isso
permite que dezenasde milhares de usuarios compartilhem do mesmocomputador sem
interferir nosarquivos ou programasdos outros usuarios. Imagine que desagra@vel seria
descobrirque aquelecurr culo que voce digitou foi deletadodo computador,ouainda que
agqueleemail pessoalpode serlido por qualqueroutro usuario.

Um sistemade cortrole de acesscse faz obrigatorio em sistemascom muitos usuarios,
ate porque essapol tica de segurarta inibe quaseque totalmente a proliferacao de v rus
emambientes Unix, ao cortrario dossistemaswWindows ¢ que normalmerte sao infestados
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por essagragas.
O jeito facil de cortrolar o acessoe clicando-secom o botao direito do mousesobre 0
cone da pasta ou arquivo a ser protegido, agora clique no tem "Propriedades"”, uma
janela surgira clique na aba "P ermis®es".

Antes de prosseguir,cadausuario possuium grup o prim ario que normalmerte tem seu
proprio nome,masnosCAJU por exemploexistemdois gruposprincipais o grupo manha

eogrupotarde assimagrupandoosusuariosde cadaper odo por exemplo. Poremexistem
outros grupos de menor importancia que restringe o acessaas placasde som, disquetes,
internet e ate mesmoaosjogospor exemplo.

Vale citar que obrigatoriamerte um arquivo possuium dono e um grup o, ele herdado
usuario essagduas propriedades.Por padrao o usuario joao nao pode editar um arquivo
criado pelamaria , mas casoelesmontem um grupo de trabalho chamadonoisemak ers
e gravem o arquivo comosendoparticipante dessegrupo osdois poderao modi car ou ate
mesmoapagaressearquivo.

Figura 4.18: Margque ou desmarqueas caixas correspndesao tip o0 de acessoque voce
quer permitir
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Na abade permisesexistemuma serie de caixasde seleao, note que elasestao orga-
nizadasem linhas e colunas,cadalinha correspnde a classede usuarios, onde Usu ario
correspndeao proprio dono do arquivo, Grup o correspndeao grupo primario dono do
arquivo e outros todo o resto que nao seenquadraem nenfuma dessascategorias.O tip 0
de restricao a ser aplicada estao divididas em colunas,onde Ler implica em permitir ou
nao a leitura do arquivo, Gra var emescreer ou modi car 0 arquivo e Exec em executar
OU hao programase restringir acessa diretorios.
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Ferramertas de escriprio (OpenO ce)

Existem dezenasde suites de escritorio (colecao de programas)dispon veis no mercado,
muitas delassao gratuitas e tem seucodigolivre. Ter ou nao o codigo livre nao faz muita
diferenca para o usuario conum atualmernte maso codigo aberto do programalhe gararte
um aprimoramerio constarte e no futuro a diferenca na qualidadesela muito vis vel. Um
exemplopratico dissofoi o recere estudoquerevelouo GNUmeric, programade planilha
eletrénica, como o melhor programado género. Nao por sero mais bonito ou mais facil
de usarmaspor sero unico a corter formulas estat sticas matematicamette corretaspara
guaisquertip os e tamanhosde valores.

A SUN '™ MicroSystems,criadora do JAVA™ e de inumerastecnologiasmuito impor-
tantes para o avanco da informatica tem uma rivalidade historica com a Microsoft™ |
o melhor fruto dessarivalidade foi o StartO ce , uma suite o ce completa, com pro-
cessadorde textos, planilha eletrbnica, apresetacao de slidesetc. O melhor de tudo,
completamette gratuita e com o codigo fonte parcialmerte aberto. Com a popularizacao
do Linux em grandesempresadoi necesario tornar o programa ainda mais pro ssional
entao em 20010 StarO ce comeou a ser cobradomas a partir do codigo aberto uma
comunidade de programadorescriou 0 OpenO ce e e esseprogramaque estudaremosa
partir de agora.

5.1 Pro cessador de textos

Nao vamosfocar o cursono usodo OpenO ce Writer mas sim trataremos o assuno de
forma gererica ja que existem inumerasalternativas ao OpenO ce Writer. Vamosdar
enfaseaos comandose recursosmais conuns em todos os aplicativos do mercado,assim
VoCe estara preparadopara operar qualqueroutro processadode textos semdi culdades,
ok ?
Um processadoide textos normalmerte e dividido em duas areasprincipais, o painel de
operacao e a caixa de edicao.

O painel de operaceescortem a barra de menus, barra de arquiv os, barra de
formata cao eabarra de ferramen tas, todaselascom conescomasprincipais funcees
que o programaoferece.

IStanford University Network
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5.1.1 A barra de menus

Figura 5.1: Barra de merus

A barra demeruscortemosatalhosparaasprincipais funceese janelasde con guracao
do programa, a forma comofoi desenhadgermite que pessoasemaqualquer experi&ncia
anterior com o programautilize seusprincipais recursosde forma quaseque intuitiv a.

5.1.2 A barra de arquiv os

Figura 5.2: Barra de arquivos

A barra dearquivosoferecauma formafacil erapida de seacessafunceescomo,Gravar
arquivos, Abrir arquivos ou ainda Imprimir seutexto, tudo com apenasum clique.

5.1.3 A barra de formata cao

Figura 5.3: Barra de formatacao

Falaremosmais da barra de formatacao depois, mas saiba que atravesdela podemos
formatar nossotexto atribuindo a ele caractersticas e aparenciasdiferertes. Como ,

sublinhar um texto au memr OU raizr O tamanho da fonte, escreer emnegrito ,
italico e muda o tipo deletra .

5.1.4 Barra lateral

Trata-sede uma barra lateral din&mica que contem algumasferramertas uteis como:
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Figura 5.4: Barra lateral

5.1.5 Area de edicao

E na areade edicao que a magicaacortece, nessa’caixa branca"voceé pode escreer seu
texto. Uma coisamuito importante que voce dewve aprendere como"selecionar"umtexto,
clique no in cio de um trecho qualquer do texto segureo botao do mousee solte apenas
no nal do trecho desejado.
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Figura 5.5: Antes de selecionar... Figura 5.6: Texto selecionado

Para destacar algum trecho do seu texto, as fontes em
negrito sao a melhor opcao. Sao fontes com um traco

um pouco mas cheio e da a impresao de ser mais es-
curo.

exemplo:

Eu souumafrase

Figura 5.7: Botao
"N" da barra de for-

matacao
Para destacaralgumacitacao do seutexto, asfontesemitalico

sa0 as mais indicadas. Sao fontes com um traco um poucoincli-
nado.

exemplo:

Eu souumafrase

Figura 5.8: Botao

"' da barra de for-
Para destacarainda mais qualquertrecho do texto usefontes matacao

sublinhadas,selecioneo trecho do texto e clique no "S" da barra
de formatacao.

exemplo:

Eu souumafrase

Figura 5.9: Botao
"S" da barra de for-
matacao
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O texto selecionaddambempode seralinhado para garartir umamelhor diagramacao,
o texto pode sercenralizado, alinhado para a esquerdaou para direita.

Texto cerralizado.
Textoalinhadoparaesquerda.
Textoalinhadoparadireita.

Figura 5.10: Boteesde alinhamerto a esquerdadireita, certro ou justi cado

5.1.6 Formata cao da Fonte

A formatacao do texto pode serfeita tambem atravesda janela de propriedades'formatar
caracteres",que oferecemuito mais recursosde formatacao, como:

De nir corespara a fonte

De nir corespara o fundo

Altera o tamanho, estilo e alinhamerto do texto

Adiciona efeitosespeciaisao texto como sonbras, profundidade etc.

A aba\Tip o de letra\ permite mudar o tip o de fonte, o estilo, 0 tamanho e as cores
da fonte.

Ja na aba \Efeitos do tip o de letra" e possvel adicionar sublinhado, sonbra, pro-
fundidade entre outros efeitos.

A aba\P osicao" permite rotacionar a fonte, editar a escala,o0 espa&ameno ertre as
letras por exemplo.

Temosna aba \Hip erliga cao" uma forma de inter-conectar nossodocumerto a outros
documertos e a sites na internet.
E nalmente, aaba\Plano de fundo” permite mudar as coresdo fundo do texto.
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Figura 5.11: Formatar ) Caracteres

Figura 5.12: Aba \Tip o de letra"
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Figura 5.13: Aba \Efeitos do tip o de letra"

Figura 5.14: Aba \P osica0"
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Figura 5.15: Aba \Plano de fundo"

5.1.7 Tabelas

Tabelas sa0 um otimo recurso para se represetar dados,como uma lista de precosdo
supermercado,corrole de fregu&ncia dos alunos de uma escola. Inserir uma tabela no
seudocumerto, cliqgue em\Inserir" ) \T abela", e um uma caixa de dialogo como essa

vai aparecer:

Figura 5.16: \Inserir Tabela"

No campo \T amanhoda tabela" voce dewe de nir a geometriade suatabela, ou seja,
numero de colunase numero de linhas.
Veja um exemplo:
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Julia

C thia

Vanessa

D ebora

Aline

Karina

Tabela5.1: Exemplo de tabela3 x 2
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Mesmo apos ja ter criado suatabela e possvel incluir/excluir novas linhas/colunas.
Clique em\Editar* ) \Linha" ou\Coluna".

Figura 5.17:\Editar" ) \Linha" ou\Coluna", e entao\Inserir" ou \Eliminar"

5.1.8 Copiar, Colar e Colar especial

Muitas vezesprecisamos\transp ortar" algum trecho do nossotexto para alguma parte

espec ca ou para outro documerto, oque fazer? Digitar tudo de novo ? Nao'!

Existe uma dupla de comandosque resol\em essetip o de problema como um passode
magica, o Copiar e o Colar . Vamosla selecioneum trecho do seudocumerto, dirija-se
ao meru \Editar" e clique em\Copiar", nadaacorteceucerto ?
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Agoravaao nal do seutexto como cursore clique em\Editar" e\Colar", pimba! Todo
o0 trecho que voce selecionoufoi copiado!.

Outra dupla din&micae o Cortar e o Colar especial, o comandocortar deleta o texto
selecionadce copiapara um local esgecial da menoria chamadode area de troca, quando
voce invocar o comando\Colar" ele copia o texto da menoria para o documerio. O
comando\Colar especial" copiaapenasosatributos do texto selecionadogcomotamanho,
fonte, estilo etc.

Figura 5.18: Menu \Editar", e oscomandoCopiar, Cortar, Colar e Colar especial
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Figura 5.19: Selecioneo texto... e copie

Figura 5.20: Selecioneo texto que vai receker o colar especial...

Figura 5.21: Useo comandocolar especial e veja o resultado

5.1.9 Inserindo Imagens

Adicionar imagensaodocumerio etarefamuito simplese existemvariasformasdiferertes,
a mais conmum e clicandono meru \Inserir" ) \lImagem" ) \A partir de c heiro". Antes
de prosseguir... A traducao do programa OpenO ce que estamosestudandoe feito do
Inglés para Portugués de Portugal, por issoe conum encorrarmos termos \estranhos".
Ficheiro tem o mesmosigni cado de \Arquiv 0", \Ecr-a" signi ca Monitor, ou tela.
Aposclicar em\Inserir" ) \Imagem" ) \A partir de cheiro" , teremosuma caixa de
dialogo, nelavoce dewera encortrar e selecionaro arquivo desejado.

Agora quevoce ja escolhewa imagemque fara parte de seudocumertio, quetal ajustar
suaposicao no texto ?
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Figura 5.22: Dialogo\Abrir arquivo”

Clique no certro da imagem, e note que o cursor do mousevai se transformar em uma
cruz, essee 0 smbolo universaldo mover objetos, repareque em cadaponta da cruz existe
a ponta de uma seta.

Para mover a gura, clique no certro e arraste para a posicao desejada.

Voce tambemdewe ter reparadoque surgiram alguns"quadradinhos"emvolta da imagem,
guando voce clicar em um dessegjuadradoso cursor vai mudar, vai setornar uma seta
bidirecional. Essee 0 smbolo universal do esticar objetos. Clique em qualquer um dos
quadradosdos verticesda imageme altere seutamanho.

Figura 5.23: Cursor \mover" Figura 5.24: Cursor \esticar"
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5.2 Planilha eletronica

Um programade planilha esta para uma calculadoraassimcomoum processadorde texto
esta para uma maquina de escreer. Suafuncao e basicamete fazer calculos, desdeos
mais simples ate aquelesque envolvem calculos mais complexos,mas apreseta muito
mais recursosdo que uma simplescalculadora.

As planilhas sao sempreusadasquandosenecessitdazercalculos,operaceesmatematicas,
projecees,analisedetendéncias,gra cos ou qualquertip o de operacao que envolva numeros.
Uma das vantagensda planilha e que voceé pode tratar com um variado numero de in-
formacees, de forma facil e rapida, principalmerte se as mesmasformulas forem usadas
por uma grande quarntidade de dados.

A grandevantagemda planilha e a de que, sehouver necessidadée alterar algum numero
asformulas relacionadasseiao automaticamerie atualizadas.

As barras de ferramenas, meru sao iderticas a do processadoide texto masagoraexiste
tambem uma nova barra, a barra de formulas que sela apresetada mais adiante.
Vamos conhecerum pouco mais sobre o programa ? Essassao as guias de planilha, e
possvel ter n planilhas diferertes para um mesmodocumerto, podemoscortrolar todas
as nan casde uma empresaa partir deum mesmodocumerto mascortrolando cadasetor
de uma guia difererte por exemplo.

Figura 5.25: Guias de planilha

5.2.1 Area de edicao, linhas, colunas e celulas

Voce dew ter reparado a existtnciade uma imensa"tab ela", cheia de \quadradinhos"

onde as colunastem um abecedirio e as linhas uma se@@nciade numeros. Chamamos
os\quadradinhos" celula, e cadacelula tem uma coordenada,no casoda gura abaixoa
celula selecionada a Al. As celulaspodem corter textos, numeros,imagensou formulas
e a edicao e formatacao dos textos que sao digitados nas celulastem propriedadessimi-

lares aostextos feitos no processadorde textos, ou seja, podemosgrifar, alinhar, mudar

ascoresou inserir guras coma mesmafacilidade.

5.2.2 Barra de formulas

Repare que ao clicar em uma celula qualquer, seu corteudo e repetido na barra de
form ulas, issofacilita a edicao de formulas complexasou a correcao de dados.
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Figura 5.26: Planilha

Figura 5.27: Exemplo de uma lista de nomes,cadanome esta em uma celula difererte

Figura 5.28: Barra de formulas
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5.2.3 Ordena cao

Muitas vezestemosuma lista grandecom varios nomes,comoo da gura 5.27,porem es-
saslistas normalmerte sao desordenada®que e incorvenierte dependendodo numerode
nomesda lista. Para resoler esseproblematemosa ferramena de ordenacao ela coloca
em ordem alfabetica qualquer lista selecionadanote que, assimcomo no processadode
textos osatributos de um objeto so pode seralterado seo mesmoestiver selecionadoNo
casodas planilhas eletrénicasexistem 2 tip os de seleao, a seleao normal e a seleao de
formulas.

5.2.4 Selecao de formulas

A seleao de formulas copiaasformulas da celula de origemparatodasascelulascobertas
por suaseleao. Essetip o de seleao efeita a partir de umamarcano carto inferior direito
do alvo de seleao, note que o cursor setransforma em uma \cruz" e a borda grossado
alvo semantem na celula matriz difererte de uma seleao normal.

A seleao de formulas tambem e util para trabalhar se@enciascom variaveis qualitativas
ordinais, e quartitativ as discretasou cort nuas,comoe isso? Uma seagienciaconum de
uso no dia a dia sao os dias da semana,segunda,terca, quarta... escreendo\Seg" em
uma celula e selecionandaa \f ormula” o programavai preender as celulas cobertas com
a se@encia,Seg, Ter etc...

Figura 5.30:

Selecione

uma coluna
Figura 5.29: Selecionarformula, note a e ordenecom
\cruzinha" essedotoes

Figura 5.31: Seqenciaqualitativa ordinal, ou melhor ordem dos dias da semana

Essetruque tambem funciona para, mesesdo ano, segenciasnumericas, progresges
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aritmeticasertre outros tip os de variaveis qualitativas ordinais.

Figura 5.32: Varios tip os de seqencias

Com a lista de nomesja ordenadase com os dias da semanae possvel elaborar uma
lista de cortrole de presertas,entaofacaumalista dessdip o e preendia comP (preserca)
ou F (falta) asfreguénciasde cadaaluno, comona gura 5.33

Figura 5.33: Exemplo de lista de chamadas

5.25 Funcao \Soma"

Entre osrecursosmatematicos da planilha esta o cortrole de gastos,voce pode ate nao
notar o quarto gastacom passagensle 6nibus no dia-a-dia, quarto pesano bolsoaquele
sorwete deliciosodepoisda escola...Uma planilha de custosajuda e muito o cortrole desses
pequenogyastose nosda uma dimensao de 0 quano essepequenogyastosconsomenda
nossarenda. Comoexerccio crie uma planilha comuma colunachamada\Tip o de gasto”
(A2), varias colunascom os duas da semana(B2,C2...F2). Preenda a coluna"Tip o de
gasto"com seusgastosconuns, um por linha, agora preenda com o valor de custo as
celulasrelativas aosdias da semanae o gastos.
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O recursonovo queaprenderemos usare a SOMA | facilmerte identi ¢ avel pelos mbolo
X

. Trata-se de uma funcao que somaos valoresdas celulas, estejam em colunas, linhas
ou diagonais. Someseusgastosusandoesserecurso, para issoselecionea celula que vai
comportar a soma,agora §,elecioneos valorescom o mouse,formando um \quadrado” e
nalmente cligueno cone da barra de formulas. Note que alterando qualquervalor da
tabela o valor da somamuda.

Gastos | Seg Ter Qua qui sex Total

Pirulito | R$0,50| R$0,50| R$0,50| R$0,50 R$2,00
Sorete | R$1,00 R$1,00| R$1,00| R$2,00| R$5,00
Onibus | R$3,40| R$3,40| R$3,40| R$3,40| R$3,40| R$17,00
R$24,00

Tabela 5.2: Exemplo de planilha de custos

52.6 Gracos

Diferente do que muitos imaginam as planilhas eletrénicasacimade tudo sao ferramenas

de analise explotoria de dados ciénciaessaque nosajuda a ertender melhor determina-
dosfendmenosatravesda coleta de dadose visualizecao dessesladosatravesde gra cos.

Um exemplo, reuna um grupo de tres pessoase peca para quemtiver lhos levante a

mao. A analise dos dadosobtidos seia de facil analise. E num grupo de quinze ha uma

di culdade maior... num grupo de mil entao nem sefala. Pior seria se 0 objetivo fosse
obter o numerode |hos dosertrevistados...Ror issoa importanciado usodosgra cos na

analise de dadoscolhidosem pesquisasg etc.

O gra co de Pizzase usandoprincipalmernte pararepresetar composicees,geralmerte
em porcertagens. Por exemplopara mostrar a porcertagem de torcedoresdo 4 principais
times de Sao Paulo.

Ja os gra cos de barras e histogramassao opceespara estat sticas como numero de
lhos, idade etc.

Para criar gra cos, primeiro selecionesdadosqueseoinseridosno gra co, incluindo
aslegendase cliqgue em\Inserir* ) \Gr a co" escolhao tipo de gra co a serfeito, sigaas
instruceesdo assistete de criacao de gra cos e pronto.

5.3 Apresen tacao de slides

O programaque vamosusar para produzir nossaapresetacao sera o OpenO ce Impress,
equivalerte ao Power Point™ . Essetip o de programa e normalmerte usado para ap-
resernaceesde novos produtos, servicos ou estat sticas sobre as vendas,rendimertos ou
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Figura 5.34: Gra co do tip o \pizza"

Figura 5.35: Gra co do tip o histograma

preju zos de uma empresa. Na maior parte dos vezesertre o publico alvo de suasapre-
senaceesestama seu chefe, a diretoria de sua empresa,um cliente importante etc. Por
iIssoe muito importante a clareza do texto, harmonia ertre ascorese um bom roteiro
para sedesenolver o tema.

Ao iniciar o programa o seguirte dialogo surgira na tela: Essajanela e um assistente
de criacao, elevai te ajudar a construir seudocumeno a partir de modelos. Nessatela
voce dewe decidir por comecar a partir de uma apresetacao vazia, modelo ou documeno
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Figura 5.36: Assisterte de criacao

previamerie salvo. Casovoce decidacriar uma apresemacao vaziauma janelacomvarios
modelos de layouts de slidespara apresetacao surgira na tela, alias essamesmajanela
Ihe auxiliara sempreque um novo slide for criado.

Figura 5.38: Cliqgue no quadro corre-
Figura 5.37: Assisterte de criacao de sponderte e preenda com os dadosde
slides Ssuaapresemacao

5.3.1 Mo delos de slide

Note a existtnciade modeloscom, uma ou duas colunas,comimagemou ainda gra cos
feitosa partir deumaplanilha. Normalmerte o primeiro slidetem ot tulo da apresetacao
e 0 nomedo departamerio, equipe ou funcionario que elaborou o trabalho.

5.3.2 Inserindo novo slide

Nao e comum apresetaceesde um slide so, certo ? Para inserir um novo slide a sua
apresetacao , cligue com o botao direito sobre a guia de slides, semelhate a guia de
planilhas que vimos no captulo anterior. Por essemeru tambem e possvel renomearo
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slide, esserecursofacilita muito o trabalho quandoa apresemacao e composta de muitos
slides.

Figura 5.39: Insira, altere ou renomeieseusslides

Precisodizer quetodosaquelesrecursosde formatacao de texto, alinhamerto e adicao
de imagensque vimos nos captulos anteriores cortinuam valendo para esseprograma ?
Sim, todasas propriedadesde texto cortinuam valendo, e mais tabelase planilhas podem
serinseridasnosslidestambem! Experimerte, altere ascores,formase tamanhosdo seu
slide.

Para o segundoslide normalmerte expomosostopicosprincipais da apresetacao, e para
issodevemosusar o ambiente de itemizacao para isso selecioneo paragrafo a ser "item-
izado"e clique em:

Escolhao tip o de "marca"ou numeracao dos seus tens clicando em Formatar ) Mar-
cas/Numeracao, comona gura abaixo:
DICA: Para alterar a cor de fundo de seuslide, clique em Formatar ) Pagina

5.3.3 Executando a apresentacao

Antes de prosseguirquetal visualizar comoesta cando a apresetacao ? Paraissoclique
no meru Apresentaao no Ecra? ) Apresentaao no Ecra

A transicao enre os slidesdurante o modo de apresetacao pode ser feita atraves dos
boteesdo mouse, setasdo teclado ou pode ser cronometrado. Clique no meru Apre-
sentacao no Ecra) Con guracao da apresent&ao, nessajanela de con guracao vocé
pode exibir um crondmetro para cortrolar melhor o tempo de cadaslide.

5.3.4 Efeitos de transi cao

Um recursobem interessare do programasao os efeitosde transicao erntre slides,ou seja
atrocaertre slidessepassade forma animada,com efeitosde rolagem,dissolwcao, espiral

2Ecra e como 0s portugueseschamam a tela do computador
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Figura 5.40: Mude o estilo da numeracao ou das marcasde seustensa

Figura 5.42: Exemplo de apresemacao
Figura 5.41: Exemplopara o slideinicial de topicos

etc. Cliqgue em Apresentaao no Ecra) Transicao de diapositivos para abrir o painel de
seleao de efeitos.
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Figura 5.43. Menu de cortrole de apresetacao, a partir daqui podem ser de nidas a
velocidade e os efeitosde transicao de cadaum dos slides

Figura 5.44: Caixa de seleao de efeitos

Com isso conclumos o uso basicodo programa, agora basta voce incremenar sua
apresetacao e de nir seusproprios efeitosde animacao.



Cap'tulo 6

Construindositescomferrametas livres

6.1 Mozilla Comp oser

Comoja estamoscarecasde saber, Mozilla e o navegadorde internet sucessodo falecido
Netscage, um dia dono de 98% do mercadode navegadoresde internet. Como herarnca
do Netscape o Mozilla tambem possueum compositor de paginas web, que tem fun-
cionamertio muito similar a de um processadoie textos, comoOpenO ce writer queja

estudamos.
Para abrir o Mozilla Composercligue em\Arquiv 0" ) \Novo" ) \Mozilla Composer",
ou cligue no coneda gura abaixo:

Figura 6.1: Clique aqui para iniciar o Mozilla Composer

6.1.1 Mo dos de edicao

Ao seconstruir uma paginade um site e possvel visualizar o documerio de variasformas
diferertes, a gura abaixoilustra todos ostip os de edicao e vizualizacees:

Figura 6.2: Modos de edicao
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Normal: Ambiente semelhate ao do processadome textos, o resultado nal sela
muito parecidocom o digitado aqui.

Mostrar to das etiquetas: Ambiente um poucomaiselaboradodo queo\Normal"
pois apresemta etiquetas que mostram o tip o de efeito esta sendoaplicado naquele
trecho do documerto.

Fonte: Paginasdainternet saoescritasemumalinguagemde programacao chamada
HTML !, essamodo de edicao permite quevoce programesuapaginadireto do codigo
fonte

visualizar: Essanao e um modo de edicao, mas sim de visualizacao, com ele e
possvel prever o resultado nal do seusite.

6.1.2 Barra de menus

Essae a nossaconhecidabarra de merus, a partir delae possvel acessatodososrecursos
do programa.

Figura 6.3: Barra de Menus

6.1.3 Barra de ferramen tas

Outra conhecidanossa,a barra de arquivos facilita o salvameno de arquivos, abertura
de documerios anteriormente salws inclusao de imagens,links etc.

Figura 6.4: Barra de ferramertas

6.1.4 Barra de formata cao

Essabarra permite alterar algumasdas propriedadesda fonte e da pagina, como cores,
tamanho alinhamerto etc.

HyperText Markup Language
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6.2 Construindo

Figura 6.5: Barra de formatacao

logotip os com o GIMP

O GIMP 2, eum programade manipulacao de imagens,as-
sim como aquelesusadospara retirar as estrias, celulites
e rugas de modelos fotogra cas. Nao e dessavez que
vamos explorar toda a potencialidade desseprogram, va-
MOS apenas usar seus recursos de criacao de logotipos
para 0 nossosite. Para acessaros recursosde criacao
de logotipos, clique em \Xtns" ) \Script-Fu" ) \Lo-
gos".

Veja alguns exemplosde logotipos abaixo:

Figura 6.6: Estilo \Bo vination"

Figura 6.7: Estilo \Star Burst"

2GNU Image Manipulation Program



64 CAPITULO 6. CONSTRUINDO SITES COM FERRAMENT AS LIVRES

6.3 Construindo uma pagina

Construir uma pagina e tao simplesquarto produzir um texto no processadoie textos,
porem ela possuivarios recursosextras, como frames, links e ate mesmoa possibilidade
de executarpequenogprogramas.

6.3.1 Inserindo imagens

Inserir imagense muito simples,e so clicar em\Inserir" ) \Imagens", ai e so selecionar
a imageme ajustar suaspropriedadescom a caixa de propriedadesabaixo.

Figura 6.8: Propriedadesde imagem
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6.3.2 Tabelas

As tabelastrabalham de forma similar tanto em processadoredetexto quandoempaginas
de internet, e para inserir tabelase muito simples,clique em\Inserir* ) \T abelas", ai e
SO con gurar o tamanho a geometriae o estilo da tabela.

Figura 6.9: Propriedadesde tabela

Vale lembrar que cadacelula, ou sejacadaquadradinhoda tabela, secomporta como
um documerto completo, ou seja, e possvel inserir imagens,mudar o plano de fundo e
ate mesmoinserir outras tabelas.

6.3.3 Hip er-Liga cees (links)

Sevoce ja navegoupelainternet provavelmerte ja salbe oquee um link , e uma especiede
porta de ertrada para outros sites, musicas,imagensou ate mesmov rus de computador.
Normalmerte oslinks sao sublinhadose de cor difererte do resto do texto do site geral-
merte azul. Mas tambem e comum encorrar imagensque servem comolink para outras
imagensou sites.
Criar um link a partir de um texto e muito simples, selecioneo texto que dewera servir
de link, cligue com o botao direito do mousee selecione\Criar Link", uma janela de
propriedadesde link seabrira, preenta o campo \Endereco do Link" com o endere&o do
destino, que pode seruma musica, imagem, pagina ou que voce quiser.

Ah! criar links a partir de imagenstambem e muito facil, basta selecionara imageme
clicar com o botao direito do mousee selecionanCriar Link", o resto e tudo igual.



66 CAPITULO 6. CONSTRUINDO SITES COM FERRAMENT AS LIVRES

Figura 6.10: Propriedadesde link

6.3.4 Propriedades da pagina

Para nalizar o site, vamosde nir o fundo da pagina e as corespadrao do texto e dos
links, paraissocligue em\F ormatar" ) \Cores & Fundo de paginas".

Figura 6.11: Propriedadesda pagina
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6.4 Transferindo arquiv os com o gFTP

Agora que ja conclumos a nossapagina temos que ervia-la para o servidor que vai
hospedar a nossahomepage.Um servidor de paginase uma computador conum porem
tem conexao direta com a internet e quando corntactado por voce, dewlve um arquivo
html, assimcomo o que voce criou, e assimque funcionaa internet. Por issosempreque
atualizarmos uma imagem ou texto da nossapagina temos que re-erviar seu corteudo
para o servidor para que a versao atualizada estejadispon vel para o grande publico.
Existem varias formas de sefazer essatransfe®nciade arquivos, uma delase o programa
gFTP, que vamosaprendera usar agora.

Figura 6.12: programagFTP

Bom, nem precisodizer que voceé dewe ter um login e uma senhano servidor que vai
hospedar sua pagina e nem que voce dee ter o endereo eletronico do servidor, certo ?
Com essesladosem mao preenta osdevidoscamposdo gFTP comono exemploabaixo:

M aquina: Preenta essecampo com o endereo do servidor do seusite,
exemplo: ftp.br.geocities.com
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Usuario: Preenta com o seunomede usuario, exemplo:
juquinha

Senha: Preenda com suasenha,exemplo:

*kkkkkhkk

Comoscampospreentidos, so nosrestaconectar,paraissocligueno cone
e aguarde...
Voce ja dewe ter notado que no gFTP existem duas caixas de arquivo, uma a esquerda
e uma a direita, pois que sabendoque a da esquerdacorrespnde ao diretorio local, ou
seja,seudiscor gido. O da direita correspndeao servidor, por issoele ca vazio quando
voce nao estaconectado.
Agora basta mover os arquivos desejadosde um lado para o outro, sevoce quer erviar

arquivos para o servidor selecionecom o mousee clique em =+ ou ¥ para trazer

arquivos do servidor para seu computador, em todos os casosa transferéncia que pode
demoraralgunssegundos.



Cap'tulo

SeeYa

Chegamoso m do nossocursoporem o projeto CAJU nao para por ai, a o cina foi intro-
dutoria, osassuntosao foram esgotadogropositalmentea partir deagaa coma experéncia
guevoce adquiriuate aquipodemodapida suasaptideese te orienta para quevoce aprenda
cadavezmaise sepro ssionalizena areaquete interessamais.

Por issonos do Metareciclagendeixamosabertasas portas paa quemquiseraprendermais
solye montagemde computadees, linux, redes,cooperativasou quaisquenutrosassuntosio
nossoalcance.Voces, futuros gestaesdoscentrosde acao Juvenilpodemconta sempe com
nossaajudae orientacao.

O desenvolvimentdessaapostila continua,e gostaia de obter a colaboracao de voces paa
torna essematerialmelha e cadavezmaisproximosda suarealidade.

Sinta-sea vontadepaa copia modi car e redistribuiressematerial, o codigo fonte desse
materiale umaver®o html pode serobtido no site:

http://www.ap  ostila-ca ju.cjb.net

Um grandealraco a todosvoces.

Atenciosamenté-ernandoe Thiago
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