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Parte I

Mon tagem e manuten�c~ao
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Cuidados

A eletricidade �e a basede funcionamento do nossosistemanervoso,todo nossosistemasensorial
transmite suasinforma�c~oesao c�erebro atrav�es de correntes el�etricas da ordem de 20 a 50 mV,
ou seja qualquer descargacom valor acima dissopode prejudicar seufuncionamento.
Apesarde tudo nossapele funciona como um isolante natural, evitando que correntes el�etricas
exteriores ao nossoorganismo afetem seu sistema el�etrico, qualquer interferência nessesentido
pode provocar formigamento, paralisia ou espasmosmuscularesqueem casosmais gravespodem
levar a fratura de ossose �org~aos internos.
Durante essaparte do curso ser�a comum lidarmos com voltagens acima de 14.000volts, o su-
�cien te para nocautear uma pessoaadulta com mais de 80 kilos, ou ainda causar uma parada
c�ardio-respirat�oria. As queimaduras por choque el�etrico s�o s~ao causadaspor corrente muito
altas como as dos postesel�etricos e relâmpagosmas mesmoassimtodo cuidado �e pouco!
Nunca encostena chupeta do 
ybac k sem antes descarregaro componente, n~ao toque na base
do reator de lâmpadas 
orescentes mesmo que estejam desligadose somente trabalhe com o
computador desligadoda corrente el�etrica.
Eletricidade �e coisas�eria, evite acidentes.
Em algumas aulas deve-seter aten�c~ao re-dobrada pois existir�a sempreo risco de que ocorram
acidentes, por issoatente aoss��mbolos:

a J �
Raios Laser Eletricidade est�atica Choque el�etrico
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Cap�́tulo 1
Placam~ae

A placa m~ae �e um dos componentes mais importantes do PC, e um dos mais caros tamb�em.
Normalmente suasubstitui�c~ao, no casode defeito ou upgrade1, geraum efeito cascataobrigando
a troca das mem�orias e do processador,e muitas vezesdo gabinete. Tenha em mente que ao
montar e vender computadores"baratos", estesv~ao apresentar defeito com maior freq•uência,
ter~ao um desempenho muito ruim secomparadoscom computaresmontados com hardware de
qualidade.
A diferen�ca do pre�co entre duasplacasn~ao sedeve somente �a qualidade da mat�eria prima usada
em suafabrica�c~ao, essadiferen�ca em geral �e��n�ma. A diferen�ca de pre�co sed�a no licenciamento
do uso de tecnologias,principalmente dos chipsets .
A placa m~ae �e quem faz a conex~ao entre todos os perif�ericos do micro, por ela trafegam os
dadosque viajam da mem�oria RAM para o processador,do processadorpara o discor��gido, im-
pressoras,scanners,etc.Todas essasinterfacess~ao controladas por um conjunto de microchips
chamadosde chipset . Portanto, o chipset, �e a principal caracter��stica que devemosespeci�car
ao comprar uma placa m~ae, e �e ela quem vai determinar a montagem de uma boa m�aquina, ou
n~ao. Evite comprar uma placa apenaspela marca ou pre�co veri�que o chipset !
Para descobrir qual �e o chipset de uma placa, pergunte ao vendedor,mas as chancesdele con-
hecer essainforma�c~ao s~ao m��nimas, ent~ao pe�ca para ver o manual da placa m~ae. No manual,
a primeira coisa que voĉe vai notar �e a total auŝencia da l��ngua portuguesa, por isso existem
algumas palavras chave da l��ngua inglesa que voĉe dever�a prestar aten�c~ao para conseguir as
informa�c~oesque precisa.

� Features Informa�c~oessobreos recursosinclu��dos no produto, comocontroladoras, veloci-
dade dos barramentos, quantidade m�axima de mem�oria

� North Bridge System Parte norte do chipset, respons�avel pelo gerenciamento de recur-
sosde mem�oria, perif�ericosPCI e AGP.

� South Bridge System Parte sul do chipset, respons�avel pelosdiscos,USB e perif�ericos
on-board.

� PC health Monitoring Capacidade da placa em monitorar o estado f��sico da placa,
como temperatura, tens~ao sobrecomponentes, etc.

1Troca por componente mais moderno
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Figura 1.1: Esquemade uma placa m~ae
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� Ultra DMA Capacidadede transporte da dadosem alta-velocidadeentre discos,dvd/cd-
rom etc.

Entre outros termos que ser~ao esclarecidosno decorrer do curso. Vale citar que existem
v�arios fabricantes de placa-m~ae mas poucoschipsets, logo existem chipsets idênticos sendodis-
tribu ��dos por v�arios fabricantes diferentes, por isso �e comum encontrar placas com o mesmo
chipset mas com��tens adicionaisdiferentes, comocontroladoras RAID, SCSI, infra-vermelhoou
modem AMR.

1.1 Chipset

Como sabemos,chipset �e um conjunto de circuitos respons�avel pela interconex~ao dos compo-
nentes e perif�ericos ligados a placa-m~ae. Existem v�arios fabricantes de chipset, alguns especial-
izadosem determinadostip os de mem�oria ou processador,basicamente os processadoresIntel e
AMD.

1.1.1 Chipsets para pro cessadores AMD

Para processadoresAMD dentre os v�arios chipsets dispon��veis possodestacar tr ês, os chipsets
Ali Magik , VIA e nForce , este�ultimo ideal para jogos. O chipset Ali �e mais robusto apresenta
�otima estabilidade e velocidade por�em �e dif��cil de encontrar, al�em de ,normalmente, apresentar
compatibilidade com mem�orias SDRAM e as novas DDR. O chipset VIA �e o mais comum, e
tem um bom custo benef��cio bem razo�avel, mas apresenta problemasde compatibilidade com o
Linux, ent~ao tome cuidado.

1.1.2 Chipsets para pro cessadores In tel

Para processadoresIntel, os melhores chipsets s~ao In tel , e VIA , com destaque especial ao
chipset Intel. Mas em todo o casoevite os chipsets Intel s�erie 820, estass�o s~ao compat��veis com
as car��ssimasmem�orias RAMBUS.

1.1.3 Chipsets que devem ser evitados

Alguns chipsets devem ser evitados como os da SiS por exemplo, no geral apresentam desem-
penho ruim se comparadosa outros chipsets. Evite comprar chipsets com baixa possibilidade
de atualiza�c~ao, atualmente 256Mb de mem�oria �e su�ciente para rodar o Windows XP TM , Of-
�ce, ou o Linux com KDE ou GNOME confortavelmente, mas para o pr�oximo ano essevalor
deve mudar, j�a que ser~ao lan�cadoso novo Windows LongHornTM e o ambiente Looking Glass
para Linux que ser~ao muito mais exigentes que seusantecessores.Economizar com a placa-m~ae
signi�ca descartar a possibilidadede fazer atualiza�c~oese economizarno futuro.

1.2 Placas AT

Se cada fabricante de placa-m~ae fabricasseseusprodutos com dimens~oesescolhidasao acaso,
montar um computador seria muito mais complicado. Por isso no mundo dos PCs existe uma
s�erie de padr~oesque permitem a compatibilidade entre os componentes, e essespadr~oespossi-
bilitaram o sucessodo PC mesmosendotecnicamente inferior a outros computadoresexistentes
nos anos70 e 80.
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h

Figura 1.2: ConectoresAT

As placas padr~ao AT, possuemapenaso conector do teclado preso �a placa-m~ae, os conectores
das portas seriais e da porta paralela s~ao ligados a placa-m~ae por cabos. Outra caracter��stica
dessepadr~ao �e o conectorde energia,com 12 pinos, que deve ser ligado aos2 cabosprovenientes
da fonte com 6 pinos cada. S�o h�a uma forma correta de encaixarosconectoresda fonte na placa-
m~ae, os dois �os pretos dos conectoresdevem �car "jun tos"no meio do conector de energia.

1.3 Placas ATX

O padr~ao ATX foi uma iniciativ a da Intel, com o objetivo de eliminar alguns dos problemasdo
padr~ao AT. O conector do teclado �e menor que a do padr~ao AT, e tem o mesmoformato do
conector do mouse,esseconector �e chamado de PS/2. Os conectoresda porta serial e paralela
s~ao soldadasna placa-m~ae, eliminando o excessode �os, al�em de facilitar a circula�c~ao de ar.
Conector de for�ca agora �e realmente a prova de erros, no padr~ao AT a placa-m~ae aceita ligar
mesmocom os conectoresinvertidos o que normalmente queima a placa.
E o melhor de tudo, agora �e poss��vel desligar a fonte de alimenta�c~ao atrav�es de software, sem
falar em outras melhorias no gerenciamento geral de economiade energiaque permitem que o
computador entre em estadode hiberna�c~ao e suspens~ao para o disco.

1.4 Placa on-b oard ou o�-b oard ?

Placas o�-b oard Esse tip o de placa vem sem nenhum tip o de acess�orio, apenas a placa e
conectores.Essetip o de placa est�a em vias de extin�c~ao devido ao barateamento da mon-
tagem de componentes eletrônicos.
Eis algumasvantagensde seusar placaso�-b oard:
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h

Figura 1.3: Conector ATX

� Maior 
exibilidade na hora de atualizar os componentes, podendo melhorar a placa
de v��deo, por exemplo , gastandomenosdinheiro.

� Quando alguma placa apresentar defeito basta retirar a placa defeituosae o computa-
dor ainda poder�a ser usado.

Desvantagem:

� custo �nal do computador �e mais alto.

Placas on-b oard S~ao placasque j�a possuemalgunscomponentes multim��dia embutidos, como
placasde v��deo, som, rede modem e at�e mesmoprocessadore mem�oria em alguns casos.
Vantagens:

� Pre�co muito baixo

� A placa tem um tamanho bem inferior em rela�c~ao as placaso�-b oard.

Desvantagens:

� Sealgum doscomponentes on-board parar de funcionar (como o modem) toda a placa
deve ser substitu��da.

� O desempenho dessetip o de placa �e geralmente inferior, ou seja ela �e muito mais
lenta

1.5 Slots

Basta observar a placa m~aee voĉe notar�a a presen�ca de in�umeros"buracos", de v�arios tamanhos
e cores,branco, marrom e alguns pretos, estess~ao os slots . Nessesslots s~ao conectadasplacas
de expans~ao como, modem, placa de v��deo, processador,placa de rede etc. As diferen�casentre
os "buracos"s~ao os barramen tos de trabalho, que podem ser de 16, 32 ou at�e mesmo64 bits,
e com issodamosnome aos"buracos", como ISA, PCI, AGP por exemplo.
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1.5.1 Slot ISA

Esse padr~ao permite o reconhecimento da placa colocada no barramento sem muitas con-
�gura�c~oes. Essepadr~ao de 16 BITS supriu por muito tempo todasasnecessidadesdosusu�arios,
observando que a maioria dos perif�ericos trabalham com no m�aximo 16 BITS.

1.5.2 Slot PCI

Desenvolvido inicialmente pela Intel, os slots funcionam em 32 bits e s�o aceitam placas desen-
volvidas para essepadr~ao sendouma mudan�ca radical no projeto dosbarramentos de expans~ao,
abolindo totalmente a depend̂encia de slot ISA. Permite as melhorestaxas de transfer̂encia es-
tando presente principalmente nos computadoresa partir do Pentium.
No sistemalocal bus, todos os componentes trabalham em 32 BITS e na mesmavelocidade do
processador,sendono m�aximo 66 Mhz (sistema PCI).

1.5.3 Slot A GP

Uma extens~ao do bus PCI, s�o que muito mais veloz,usadoem conjunto com placasde v��deo 3d.

1.5.4 Slot AMR

Outra extens~ao PCI, mas fazendo ponte com a placa de som on-board para acessoaos sub-
sistemasde modenson-board. Ou seja,a placa de som dessetip o de placa-m~ae compartilha seu
circuito com o modem on-board.



Cap�́tulo 2
Processador

O processador�e o "c�erebro"do computador, ele recebe, processae envia dadosa todos osoutros
componentes e perif�ericos do seu computador. Nos PCs a velocidade de processamento est�a
relacionadoao seuclock interno (freq•uência) que �e medida em Hertz (megahertz, gigahertz...),
mas infelizmente os PCs, com sua arquitetura arcaicaest�a longede uma otimiza�c~ao ideal. Sem-
pre existiu uma preocupa�c~ao enorme em aumentar o clock dos processadores(principalmente
Intel), e essacorrida maluca para atingir clocks cada vez mais altos aumentou o custo dos pro-
cessadores,seuconsumode energia(O pentium ' consome70watts, quaseuma lâmpada!!!) e sua
temperatura. Se essatendência n~ao mudar, cientistas calculam que em 2007 os processadores
esquentar~ao tanto que atingir~ao a temperatura de um forno de fundi�c~ao, e em 2014a temper-
atura de uma turbina de um foguete da NASA, ou seja nos pr�oximos anos est�a previsto uma
reviravolta no paradigma processamento x velocidade. De fato a capacidadede processamento
n~ao est�a ligada ao seuclock, masno processamento de n�umerosinteiros e pontos 
utuan tes, que
chamamosde MIPS1 e MFLOPS2, o pentium 4 com seuspomposos3.6 GigaHertz de velocidade
processano m�aximo 7.5 GigaFlops por segundo,um processadorG5 da Apple com seus2.0
GigaHertz nada mais que 50 GigaFlops. Isso acontece porque a Apple junto com a IBM se
preocupam em inteligência no processamento muito mais que velocidade.
Calma n~ao estou dizendo que voĉe deva mudar de �area e passea trabalhar com computadores
Macintoshi, mas que �que atento aos movimentos da ind�ustria do PC, que dever�a mudar para
sobreviver nos pr�oximos anos.
Outra propriedade interessante dosprocessadores�e a mem�oria cache interna, que têm funciona-
mento an�alogoaode uma mem�oria RAM mas�e muito mais r�apida, por�emdispon��vel empequena
quantidade ( 256Kb , 512Kb, 2Mb), ela �e muito importante e semessamem�oria seuprocessador
de 3 GHz seria t~ao r�apido quanto um Pentium 200Mhz.

2.1 Pro cessadores 64bits

Essa �e a resposta aos processadoresIBM, os processadoresAMD Opteron/Hammer j�a est~ao
sendocomercializadosos processadoresIntel Itaniun est~ao na prateleira em breve. Com clocks
semelhantes ao dosprocessadores32 bits, osprocessadores64 bits tem a capacidadede trabalhar
com n�umeros bem maiores, e maior velocidade e precis~ao nos c�alculos b�asicos,o que signi�ca
um maior ganho de processamento semo aumento da velocidade do clock.
Vale citar que o processadordo Playstation 2TM �e um processadorRISCTM de 128 bits assim

1milh~oesde instru�c~oespor segundo
2milh~oesde opera�c~oescom pontos 
utuan tes por segundo
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como o do GameCube da NintendoTM .

2.2 Tecnologia Hyp er Threading

Outro avan�co relacionado aos processadores�e a tecnologia Hyper Threading da Intel, onde
um �unico processadorpassaa trabalhar como se fossemdois, chega a ser espantoso, o sistema
operacionalo reconhececomosefossemrealmente dois processadores.Essa�e uma forma barata
(pelo menos deveria ser barata) de aumentar o desempenho sem aumentar o clock, mas est�a
atr�as dos novos processadores64 bits, seria como comparar um estudante de matem�atica do
ensinofundamental com o do m�edio.
O �unico processadorcom essatecnologia dispon��vel no mercadoatualmente �e o Pentium 4 HT.

2.3 A thlon XP ou Pentium 4 ?

Voĉe j�a viu propaganda do Athlon na TV ? Nem eu. E do Pentium ? Cansou n�e. Existem
alguns mitos entre essesdois processadores,isso principalmente as propagandasveiculadasna
TV. O Athlon tem fama de ser "esquentadinho", o P4 fama de ser o melhor, mas at�e onde isso
�e verdadeou marketing ?
O processadorPentium 4 �e tecnicamente superior ao Athlon quando o assunto �e pontos 
utu-
antes, contas com n�umerosquebrados,isso�e fato, assimeditar um v��deoou gravar um MP3 num
P4 �e estrondosamente mais veloz que o Athlon, mas a introdu�c~ao do n�ucleo XP no Athlon d�a
dor de cabe�ca a Intel. Issoporque a principal diferen�ca entre osdois processadores�e o tamanho
de seupipeline, zonade processamento de informa�c~ao quefunciona comouma linha de produ�c~ao
de uma f�abrica, o pipeline do Pentium �e muito maior, no entanto n~ao consegueprocessartanta
informa�c~ao por ciclo quanto o Athlon XP. Por issono geral um Athlon XP de 1533MHz �e mais
velozque um P4 de 2000MHz. Mas no pre�co a diferen�ca seguepropor�c~ao inversa,enquanto um
processadorP4 atinge o pre�co de R$ 800 o Athlon n~ao passados R$ 400.

2.4 Celeron ? Duron ? VIA C3

S~ao processadoresde segundalinha, ideais por serembem mais baratos que o Athlon ou o Pen-
tium, su�cientes para navega�c~ao na internet e uso em escrit�orio mas nada louv�aveis para rodar
jogos e outras aplica�c~oespesadas.A diferen�ca entre processadoresde primeira linha com as de
segundalinha �e a quantidade de mem�oria cache, um AMD Athlon XP têm o dobro de cache em
rela�c~ao ao AMD Duron por exemplo.

2.5 Placa-m ~ae para pro cessadores X ou Y

Como j�a sabemosexistem placasm~ae para cada tip o de processador,na verdadea compatibil-
idade dessasplacas com o processadorse deve ao tip o de socket que ela possui, veja a tabela
com os principais socketese para quais tip os de processadorelasseadequam:
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N�umerodo soquete N�umerode pinos Processador
3 237 Todos os modelosde 486
4 273 Pentium 60 e 66 Mhz
7 321 Pentium
8 387 Pentium Pro
Socket 1 242 Celeron,Pentium I I e I I I
Socket A 462 AMD Duron, Athlon e Athlon XP
478 478 Pentium IV

Tabela 2.1: Soquetespara os processadoresmais comuns
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Cap�́tulo 3
Mem�oria RAM

A antes de falar em mem�oria RAM vamos falar sobre unidades de medida para dados. A
unidade b�asicapara quanti�car dadosdigitais �e o BIT , que assumeapenasdois valores: 0 ou
1. Processadoresde 64 bits por exemplo s~ao capazesde trabalhar com seq•uências de at�e 64
bits simultaneamente a cada ciclo. O primeiro processadordigital criado processava grupos de
4 bits por ciclo, exemplo: 1001. Um grupo de 4 bits �e chamado de nibble com a constru�c~ao de
processadoresde 8 bits surgiu o termo byte , 1 byte �e um grupo de 8 bits, exemplo: 10100100.
Um conjunto com 1024bytes �e chamado de kilob yte .
Um conjunto com 1024gruposde 1 kilobyte �e chamadode megab yte , ou seja1024x1024bytes.
Um conjunto com 1024gruposde 1 megabyte �e chamado de gigab yte , ou seja1024x1024x1024
bytes
Um conjunto com 1024grupos de 1 gigabyte �e chamado de terab yte , ou seja 10244.
Um conjunto com 1024grupos de 1 terabyte �e chamado de petab yte , ou seja 10245. E assim
por diante.
A mem�oria do computador funciona como um grande arquivo, como aquelesde ferro cheio de
gavetas, ondecadagaveta pode armazenarum byte, e a capacidadedo arquivo est�a diretamente
ligada a quantidade de gavetas que ela possui. O mesmovale para a mem�oria, ela possui\gave-
tas" que podem armazenar um byte cada, ent~ao a capacidadeda mem�oria est�a diretamente
ligada a quantidade de bytes que ela pode armazenar. Por exemplo,um pente de mem�oria com
256 Mb de capacidadepossui268435456\gavetas".

A mem�oria RAM 1 funciona como um grande arquivo de onde s~ao guardados temporaria-
mente, programas, dados e informa�c~oes usadaspelo processador. Ao digitar um texto, cada
letra �e armazenadana mem�oria RAM ocupando um byte, mas ao desligar o computador seu
texto ser�a perdido, j�a que a mem�oria RAM n~ao �e capazde manter as informa�c~oesgravadaspor
mais de poucosmilion�esimosde segundo. Sendonecess�ario \refrescar" seu circuito com novas
cargascontinuamente para que as informa�c~oesnela guardada n~ao sejamperdidas.
Os programas de computador s~ao armazenadosna mem�oria RAM, v��deos, fotos, textos, en�m
tudo que o processadorprocessa,por isso a quantidade de programas e o tamanho m�aximo
de arquivos de imagem ou som est~ao relacionados�a quantidade de mem�oria instalada em um
computador. Um computador com apenas64 Mb de mem�oria RAM n~ao pode executar o Win-
dows XPTM as anima�c~oes, m�usicase outros recursosconsomemmuita mem�oria RAM. Mas se
instalarmos mais 64 Mb de RAM, totalizando 128 Mb, ser�a poss��vel a execu�c~ao do sistema da
MicrosoftTM .
H�a 10 anosatr�asfoi lan�cadoo Windows 95TM , que funcionava com apenas8 Mb de RAM, muito

1Random AcessMemory / Mem�oria de acessorandômico
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menosque o WinXP por exemplo, isso devido a adi�c~ao de novos recursosno decorrer de seu
desenvolvimento. Isso mostra que existe uma tendência muito grande de consumode recursos
dos programas,a cada nova vers~ao maior consumode mem�oria, e necessidadede adicionar um
novo pente :). A cada nova gera�c~ao de processadoressurge uma leva de novas tecnologias, e
uma por�c~ao de padr~oesde pentes de mem�oria diferentes, assimexistemv�arios tip osde mem�oria,
SIMM-30 vias, SIMM-72 vias, DIMM, RIMM e DDR. Veja ascaracter��sticas de cadauma delas:

M�odulos SIMM 230 vias Cada pente dessetip o de mem�oria pode ter no m�aximo 4 Mb,
equipava todos os micros at�e os 486 e primeiros pentium.

M�odulos SIMM 72 vias Essespentes j�a s~ao utilizados com processadores486 ou superiores,
tem 4Mb, 8Mb, 16Mb e 32Mb de capacidade. Existem m�odulos SIMM com ou sempari-
dade, a paridade determina seo pente pode ser utilizado sozinhoou sedeve ser usadoem
conjunto com outro pente da mesmacapacidade.Para distinguir entre os dois tip os basta
contar o n�umero de chips do m�odulo (conte somente de um lado sehouver chips dos dois
lados), se for par o m�odulo n~ao tem paridade e pode ser usadosozinho.

Mem�oria DIMM 3 Os m�odulos DIMM apresentam normalmente 168 vias e trabalham a 64
bits, por issos�o funcionam com micro mais modernos,e pode ter ou n~ao paridade, preste
aten�c~ao !

Mem�oria RIMM 4 Tamb�em conhecida como mem�oria RAMBUS, �e muito parecido com o
m�odulo DIMM, mas possuiranhuras em locais diferentes.

2Single in line memory module
3Double in line memory module
4Rambus in line memory module
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Figura 3.1: M�odulos DIMM e suasvoltagens
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Figura 3.2: M�odulo SIMM de 30 vias

Figura 3.3: Maneira correta de encaixar as antigas mem�orias SIMM



Cap�́tulo 4
PlacadeV��deo

Originalmente os computadoresn~ao tinham sa��da de v��deo, os resultadosdo seutrabalho eram
acompanhadosatrav�es de cart~oesperfurados,depois veio a revolu�c~ao com a sa��da pela impres-
sora e �nalmen te para os monitores de v��deo. Os computadoresn~ao precisam de interfacesde
comunica�c~ao, como monitor, ou teclado para funcionar, ele funciona at�e melhor semelesj�a que
n~ao intera�c~ao humana :)
Para explicar melhor o funcionamento de uma placa de v��deo vou usar o sistema operacional
Linux comoexemplo,voĉe provavelmente j�a viu o sistemafuncionando em modo console(modo
Texto), o modo console imita o funcionamento de uma impressora, j�a percebeu ? As letras
rolam para cima, comosefosseo papel saindo, e n~ao �e poss��vel alterar o texto que j�a foi rolado.
Essencialmente �e assim que o processadortrabalha, como se estivessemandando mensagens
para uma impressora,por�em a "placa adaptadora de v��deo"enganao processadore joga essas
informa�c~oesem um monitor de v��deo, e mais, assimcomoo processadorn~ao �e capazde escrever
letrinhas diretamente na telinha do seumonitor, ele n~ao �e capazde desenharum simplestra�co,
ou um c��rculo por exemplo. Essetrabalho �ca a cargoda placa adaptadora de v��deo, que recebe
as ordensdo processadore executa.

4.1 Resolu�c~ao de v��deo

Ligue um computador, e se aproxime da tela at�e que seu nariz toque na tela. Reparou que as
imagenss~ao formadaspor pontos ?
Cada ponto �e chamado de pixel , a imagem da tela �e formada por uma matriz de pixels de
v�arias coresdiferentes, a resolu�c~ao �e de�nida pela quantidade de colunase linhas dessamatriz:
640x480,800x600,1024x768...

4.2 Mem�oria de v��deo

Um dos fatores determinantes da resolu�c~ao de v��deo do seu computador �e a quantidade de
mem�oria de v��deo da sua placa adaptadora, veja a tabela a seguir:

A quantidade de mem�oria tamb�em in
uencia a velocidade de anima�c~oes3d, j�a que as tex-
turas �cam armazenadasna mem�oria da placa de v��deo. Mas aten�c~ao, casovoĉe n~ao use seu
computador para jogosou aplica�c~oestridimensionais, n~ao compensaadquirir uma placa com 64
Mb de mem�oria a mem�oria adicional n~ao ser�a usadade forma alguma.
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Resolu�c~ao Mem�oria de v��deo m��nima para obter 65 milh~oes de cores

640x480 1 Mb
800x600 2 Mb
1024x768 4 Mb
1280x1024 8 Mb

No casodasplacasde v��deoon-board parte de suamem�oria RAM ser�a realocadapara a placa de
v��deo, ou seja, sevoĉe tem um computador com 128 Mb de RAM e realocar 8 Mb para a placa
de v��deo, o sistema operacional ter�a apenas120 Mb de RAM dispon��vel. Ent~ao ao se deparar
com computadoresequipadoscom valores de mem�oria que n~ao �e resultado de opera�c~oes com
exponenciaisde base21 certamente trata-se de um computador com placa de v��deo on-board.
Sites na internet, e vendedoresmetidos a expert chamam a placa de v��deo de GPU2

1S~ao n�umeros com a seguinte forma: 22 ; 23 ; 24 � � � 4; 8; 16
2Graphics ProcessingUnit ! Unidade de processamento gr�a�co



Cap�́tulo 5
Placadesom

Na verdade n~ao h�a muito o que falar da placa de som, ela �e sucessorados beeps,muito mais
so�sticada. Seucusto de produ�c~ao �e t~ao baixo atualmente que muitos fabricantes de placa m~ae
j�a oferecema placa-somembutido no chipset.
A melhor fabricante deplacasdesomdo mercado�ea Creativ e, fabricante do best-sellerSound-
Blaster . Placasde som on-board da VIA,T rident e SiSn~ao s~ao recomendadas,elasapresentam
problemascom o som tanto em Linux quanto no Windows r
 .
Basicamente existem dois modelosde placa, as FM e AWE 1, as placasFM s~ao as mais comuns
e baratas e reproduzem m�usicas no formato MIDI com instrumentos sintetizados, rob�oticos.
Placas AWE trabalham com samples,a som de instrumentos reais s~ao gravados em est�udio e
digitalizados, e som �e realmente muito bom.
Vale citar que n~ao existem placasde som de 32 ou 64 bits, todas as placasde som trabalham a
16 bit, o que acontece �e que algumas placas AWE têm capacidadede trabalhar com samples,
umas com 32 samplessimult âneos,outros com 64.
Vale citar que a placa som, �e um dos componentes do falecido kit-m ultim��dia, o kit era com-
posto de um drive de cdrom, caixinhas de som, microfone e placa de som. O curioso �e que
o cdrom era conectadodireto na placa de som e n~ao na controladora IDE da placa m~ae, isso
fazia com queo driven~ao fossereconhecidopelaBIOS e fossedependendodo drivedo fabricante.

1Advanced Wave E�ects

27



28 CAP�ITULO 5. PLACA DE SOM



Cap�́tulo 6
Modeme Placaderede

6.1 FAX Mo dem

O modem permite queo computador transmita e recebainforma�c~oespor linhas telefônicas,suas
velocidadesde transfer̂encia geralmente s~ao de 14000,33600ou 56000bits por segundo. Mas
essastaxas de transfer̂encia s�o s~ao alcan�cadaspor modensde qualidade, que possuemcircuitos
para corre�c~ao de erros, assimcasoexista ru��dos na linha, muito comum nas periferias, a taxa de
transfer̂encia �ca inalterada e somente em casosextremosh�a redu�c~ao na taxa de transfer̂encia.
Modensmais baratos, semqualidade, s~ao respons�aveis por quedasna conex~ao ou baixas taxas
de transfer̂encia, e normalmente essesmodenss~ao do tip o HSP1, onde a tarefa de modula�c~ao e
desmodula�c~ao dos dados �e feito pelo processadorda v��tima, digo, do usu�ario, assim casohaja
um pico de processamento na m�aquina a conex~ao cai.
Recomendomodens ISA, e de porta paralela, normalmente s~ao modensde qualidade e compa-
tiv eis com todos os sistemasoperacionais.
Atualmente �e arroz de festa em placa on-board, n~ao tem uma m~ae barata que n~ao tenha um
modem on-board.

6.2 Placa de rede

A placa de rede, chamada pelosvendedoresmetidos de NIC 2, permite que computadoressejam
ligadosem redes,possuitaxas de transfer̂enciade dadosum poucomais altos queasdosmodens,
variando de 10000000bits por segundoat�e 40000000000bits por segundo(10Mbit/s,40Gbit/s).
O melhor fabricante de placasde rede�e a 3com tecnologies , ondeplacasde 100Mbit/s atingem
99Mbits/s, a mais barata �e a Realtek ondeplacasde 100Mbits/s atingem 60Mbit/s. Para o uso
em servi�cos de internet banda larga qualquer uma delas �e su�ciente, j�a que no Brasil a banda
larga n~ao ultrapassa os 2Mbit/s.

1Host Signal Processing
2Network Interface Card
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Cap�́tulo 7
Leitor dedisquetes,ZipTMdrives,
JazTMDrivese RevTMDrives

7.1 Leitor de disquetes

Como sabemos,um texto ou imagem s�o pode �car armazenadana mem�oria RAM enquanto o
computador estiver ligado, casoo micro sejadesligadotodososdadosarmazenadosna RAM s~ao
apagados,portanto, arquivos, textos e imagensser~ao perdidos e ser�a praticamente imposs��vel
recupera-los.
Uma das formas de armazenamento mais comuns �e o disquete, tamb�em conhecidocomo 
opp y
disk . Trata-se de um disco 
ex��vel (por isso o nome 
opp y), recoberto com um material
sens��vel a varia�c~oeseletromagn�eticas. Um cabe�cote percorreo disco lendo e escrevendo "p ontos
magn�eticos"(bits), de forma semelhante ao de um toca disco.
O disquete,inicialmente com o tamanho de um LP, armazenava poucosbytes com a descoberta
de novosmateriais seutamanho sereduziu e atualmente tem 3 1=2 polegadasa armazenaat�e 2.8
Mb, o que convenhamos�e muito pouco,um CD que armazena700Mb custa metadedo pre�co de
um disquete. N~ao existesegredosem comprar e instalar um leitor de disquetes,elen~ao necessita
de nenhuma con�gura�c~ao especial.

Figura 7.1: Dispositivo comum de disquetes
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7.2 Zip TM Disks

O Zip TM disk foi uma tecnologia que imperou nos anos90, com capacidadesque muitos casos
ultrapassavam a dosHDs da �epoca com capacidadequase100vezesmaior que a de um disquete
comum. O ZipTM tem capacidadesde 100Mb, 250Mb, 750Mb. Vale lembrar que um ZipTM tem
o mesmotamanho que um disquetecomum diferindo apenasna espessura,o triplo.

Figura 7.2: JazTM Driv e e compo-
nentes

Figura 7.3: ZipTM Driv e in-
terno Figura 7.4: RevTM Driv e

7.3 JazTM Driv e

O JazTM Driv e tinha uma tecnologiasemelhante ao do ZipTM , massuascapacidadesv~ao muito
al�em, comdisquetescomcapacidadesde360Mbat�e2 Gb !!! Seupre�conuncafoi dosmaisbaratos,
a m��dia de ".0Gb custa em torno de US$ 100, quaseo pre�co de um HD de 80Gb.

7.4 Rev TM Driv e

J�a o RevTM Driv e �e o sucessordo JazTM , com capacidadede leitura de discos de 35 Gb aos
fant�asticos90 Gb! O pre�co �e salgado,US$ 379,00pelo aparelho e US$ 59,00por cada m��dia.



Cap�́tulo 8
CD/DVD-ROM e CD/DVD-RW

8.1 CD-R OM

CD-ROM �e a sigla para Compact Disk Read Only Memory, em palavras lusitanas, mem�oria
somente para leitura em disco compacto. A leitura dos dados gravados em um CD �e feito por
um feixe de LASER, onde o LASER �e re
etido atribui-se o bit 1, onde o raio n~ao �e re
etido
atribui-se o bit 0.
O nome j�a nos d�a algumasdicas sobreo seufuncionamento, um vez gravado seuconte�udo n~ao
pode seralterado. Pode armazenarat�e 700Mb de dadosem formato ISO 9660,e est�a dispon��vel
em v�arias velocidades,2x, 4x ... 48x, 52x at�e 72x, essen�umero deve dividir o tempo m�aximo de
grava�c~ao e o resultado ser�a o tempo de leitura de todo o conte�udo do CD, exemplo, seo CD �e
de 80 minutos e o leitor de CDs de 16x o tempo gasto para ler toda a m��dia ser�a de 5 minutos.

8.2 DVD-R OM

O DVD �e a evolu�c~ao natural do CD, com a leitura dos dados feita por um LASER com com-
primento de onda menor que a do CD �e muito mais precisoe conseguedistinguir pontos muito
mais pr�oximos entre si. Com issoa capacidadede armazenamento semultiplica. Um DVD face
simplespode armazenarat�e 7.5Gb de informa�c~ao, o de face dupla 15Gb.
Normalmente um leitor de DVDs lê CDs comuns semnenhuma restri�c~ao, e normalmente �e bem
mais preciso e r�apido que um CD comum. A velocidade do DVD tamb�em �e medida em "ve-
locidades"(4x,8x...16x) assim como CD, a leitura de um DVD-ROM a 16x pode levar at�e 15
minutos, nessecasoo tempo de leitura de um DVD a 1x �e de aproximadamente 3 horas. Mas
devemoslembrar que o DVD �e um discode alta densidade,e possuimuito mais informa�c~oesque
um CD.
Ao comprar um DVD observe as velocidades,ele deve apresentar dois valores, a da leitura do
CD e a do DVD, Normalmente a do CD �e maior exemplo48 x, a a do DVD menor 16 x.

8.3 Gra vadores de CD e DVD

Os gravadores de CD s~ao ��tem obrigat�orio em qualquer computador atual, mesmopor que a
diferen�ca de pre�co de um gravador e o de um leitor comum n~ao passade R$70,00. No casodos
gravadoresde CD existem os do tip o CD-R e CD-R W , onde o primeiro apenasgrava CDs e
o segundo�e capazde desgravar e regravar um CD-RW, uma m��dia um poucomais escuraque a
comum. Atualmente n~ao existe mais gravadoresCD-R novosno mercado,e �e bastante incomum
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encontrar drivesdessetip o usadosj�a quena �epoca em quefoi lan�cadocustava quaseUS$600,00.
No casodosgravadoresde DVD ascoisascomplicam um poucomais, at�e 2 anosatr�asexistiam 4
padr~oespara grava�c~ao de DVDs, e um DVD gravado em um tip o era incompat��vel com o outro,
o que demorou muito para popularizar o aparelho. Atualmente os drives s~ao compat��veis com
3 dos 4 formatos existentes, o que popularizou os gravadorese fez com que seupre�co despenca-
se para US$ 130,00. Estou falando do gravadores DVD � RW , que �e a jun�c~ao dos padr~oes
DVD+R W e DVD-RW, por isso voĉe deve optar por essetip o de drive j�a que os dois modelos
anteriormente citados, s~ao incompat��veis entre si.
Por uma decis~ao de HollyWood, os gravadorestem seupoder de grava�c~ao limitado proposital-
mente para evitar pirataria, essalimita�c~ao permite a grava�c~ao de no m�aximo 5.4 Gb de dados
sendoqueo valor m�aximo estariapr�oximo de7 gb. Portanto aten�c~ao, �eposs��vel quenospr�oximos
anosseja comercializadoum drive semessalimita�c~ao.

8.4 Com bo

Um drive combo �e a jun�c~ao de gravador de CD com leitor de DVD, sua principal vantagem �e o
pre�co, sua principal desvantagem �e a durabilidade.



Cap�́tulo 9
Montagem,passoa passo

O processode montagem de um computador �e muito simples,osencaixesde componentes e pla-
cass~ao projetados para evitar todo e qualquer de engano. N~ao sendoposs��vel de forma alguma
cometer erros despropositais. Infelizmente em quase100% dos casosa invers~ao da posi�c~ao de
uma placa ou banco de mem�oria pode causardanospermanentes tando no componente quanto
na placa-m~ae, note que �e quaseimposs��vel errar nessesentido j�a que os soquetesem geral n~ao
permitem tais enganos. Por�em soquetes de m�a qualidade se dilatam muito f�acilmente, e com
pouco esfor�co �e poss��vel inverter a posi�c~ao de um pente de mem�oria por exemplo.

Nunca for�ce o encaixede um componente, se estiver \duro" para
encaixar certi�que-se de que voĉe est�a encaixandoo componente
corretamente!

9.1 Passo 01

Bonsgabinetespossuemum basedestac�avel onde�eencaixadaeparafusadaa placam~ae,destaque
essabasesehouver.

9.2 Passo 02

Encaixe na basedo gabineteosespa�cadoresde pl�astico, elesgeralmente vem no mesmosaquinho
dos parafusos,coloque tamb�em os parafusosde �xa�c~ao.

Figura 9.1: Parafuso de �xza�c~ao e suporte pl�astico
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9.3 Passo 03

Ap�os �xada a placa-m~ae, coloque novamente a basedo gabinete em seulugar.

9.4 Passo 04

Conecteo cabo de alimenta�c~ao da placa m~ae (veja �gura 1.3 na p�agina 6).

9.5 Passo 05

Com muito cuidado encaixeo processador,lembre-seque os processadoresapresentam soquetes
do tip o ZIF 1, ou sejavoĉe n~ao dever�a aplicar nenhum esfor�co para seuencaixe. Em muito casos
os pinos do processadorpodem estar desalinhadosoque pode di�cultar sua instala�c~ao.

9.6 Passo 06

Instale o Cooler no processador,n~ao esque�ca de conectar sua fonte de alimenta�c~ao !!!

9.7 Passo 07

Encaixe os m�odulo de mem�oria RAM.

9.8 Passo 08

Encaixe e parafuseo drive de disqueteno gabinete.

9.9 Passo 09

Encaixe e parafuseo HD no gabinete.

9.10 Passo 10

Sehouver encaixee parafuseo CD/D VD.

9.11 Passo 11

Conecteos cabos 
at IDE no HD e no drive de CD/D VD.

9.11.1 Master, Slave ou Cable select ?

Ao se conectar drives diferentes num mesmocomputador, o BIOS os identi�ca como Primary
Master, Primary Slave, SecondaryMaster ou SecondarySlave. Existem dois conectoresde cabos
IDE Flat na placa-m~ae, um azul e um branco, o azul �e chamado de Primary , e o branco de
Secondary . Como sabemosos cabos IDE Flat permitem a conex~ao de dois drives diferentes,
um chamado de Master e outro chamado Slave, dependendode sua con�gura�c~ao por jump er
ou posi�c~ao no cabo. Veri�que a posi�c~ao dos jumpers \nas costas" do drive.

1Zero Insertion Force/For�ca Zero para Inserss~ao
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Caso voĉe queira ligar mais de um drive no mesmocabo IDE 
at obrigatoriamente voĉe deve
con�gurar um dos drivescomo Master e o outro como Slave, nunca deixe os dois como Master
ou os dois como Slave (n~ao vai funcionar). Existe tamb�em a posi�c~ao Cable Select , onde a
posi�c~ao em que ele �e encaixadono cabo vai de�nir seele �e Master ou Slave.

9.12 Passo 12

Encaixe o cabo FDD Flat, tamb�em conhecidocomo cabo do disquete.

9.13 Passo 13

Conecteos cabos de alimenta�c~ao nos drives.

9.14 Passo 14

A parte mais trbalhosa da montagem de um computador �e ligar osconectoresdosbot~oese LED
do painel do Gabinete a placa-m~ae, em quase100%dos casos�e necess�ario ter possedo manual
da placa-m~ae o que nem sempre�e poss��vel. Mas na maioria dos casosexistem indica�c~oes na
placa m~ae e nos conectoresque podem ajudar na resolu�c~ao dessequebra cabe�ca, abrevia�c~oes
como PW, RES nas perifer��as dos jumpers salvar~ao sua vida quando voĉe mais precisar:

Abrevia�c~ao Signi�cado
HDD LED do HD
PW LED LED do bot~ao Power
PW SW ou PWS Bot~ao Power
RE SW/ RST ou RES Bot~ao Reset
SPK ou SPEAKER Auto falante interno

9.15 Passo 15

Agora teste seu computador, geralmente ao ligar o computador emite um beep, essebeep in-
dica que o PC foi montado de forma correta, caso ele n~ao emita nenhum beep ou apite de
forma intermitente algo saiu errado durante a montagem, reveja a intala�c~ao das mem�orias e do
processador.

9.16 Passo 16

Conecte os demais perif�ericos, como teclado, mousee o monitor, pronto t�a ai seu computador
montadinho.
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Parte I I

In tro du�c~ao ao lin ux
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Cap�́tulo 10
Introdu�c~aoaoLinux

Come�cando pelo come�co, Unix �e o nome de um sistema operacional de grande porte, com
ambi�c~oesmuito grandesmesmopara o ano de 1969,quando foi criado.Foi inspirado no Multics
da d�ecadade 60 e constru��do pelo cons�orcio entre o Massachusets Institute of Technology (con-
hecido como MIT), pela General Eletric (GE) e pelos laborat�orios Bell (Bell Labs) e American
Telephoneand Telegraph(AT&T).
A inten�c~ao do Multics era sermulti-tarefa e multi usu�ario, ou sejaque pude-serodar programas
de v�arios usu�arios diferentes simultaneamente no mesmocomputador. Por issoeleera o sistema
operacional mais arrojado de sua �epoca.
A Bell Labs retirou suaparticipa�c~ao no desenvolvimento do sistemamasKen Thompsom n~ao
desistiu de pesquisaro sistema,e passoua perseguiro objetivo de criar algo melhor mascom os
mesmosrecursosdo multics, o UNIX .
Em 1973outro pesquisadorda Bell Labs, Dennis Ritchie , reescreveu todo o sistemaUNIX em
uma linguagem de programa�c~ao que ele mesmocriara, o C.
O sistemacresceu,emuitas multi-nacionais passarama rodar UNIX emseussuper-computadores
e ma in-frames1, setornando assimo sistemamais con��avel de sua �epoca, e ainda hoje �e muito
utilizado por muitas outras empresasde grande porte mesmosendomuito, muito caro.
Anos depois, um professorde cîenciasda computa�c~ao, Andrew S. Tanenbaum , desenvolveu
um sistema Unix com o c�odigo aberto, seu nome �e Minix , o sistema foi escrito para facilitar
suasaulas sobre sistemasoperacionais. Ainda hoje �e usado por estudantes de computa�c~ao de
todo mundo, inclusive aqui no Brasil

Num escuroinicio de inverno de um dos pa��sesmais n�ordicos do mundo, mais precisamente
no mêsde agostoem1991,um pacato jovem �nland ês,iniciou o projeto Lin ux . Seunome:Lin us
Torv alds , ent~ao estudante de cîenciasda computa�c~ao da Universidadede Helsink, capital da
Finl ândia.
O Linux �e um sistemaoperacional livre, uma re-implementa�c~ao das especi�ca�c~oesPOSIX 2 para
sistemascom extens~oesSystemV e BSD. Isso signi�ca que o Linux, �e bem parecido com Unix,
mas n~ao vem do mesmolugar e foi escrito de outra forma.
Torvalds selimitou a criar, em suaspr�oprias palavras, "um Minix melhor queo Minix"("a better
Minix than Minix").
At�e que numa calma manh~a do dia 05 de Outubro de 1991, Linus anunciou a primeira vers~ao
"o�cial"do Linux, vers~ao 0.02 .
Depois de �nalizar o kernel, Linus deu ao seu�lhote o rumo quedesencadeouseugrandesucesso:

1Servidores de terminais burros
2padroniza�c~ao da IEEE, Instituto de Engenharia El�etrica e Eletr ônica
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Figura 10.1: Linus Torvalds

passou a distribuir o c�odigo-fonte do kernel pela internet para que outros programadores e
principalmente hackers,pudessemaprimorar o sistema.
O an�uncio o�cial foi com essaspalavras:

\ Você suspira por melhores dias do Minix 1.1, quando homens
ser~ao homense escrever~ao seuspr�oprios "device drivers"? Você
est�a semum um bom projeto e est�a ansiosoem colocar asm~aosem
um S.O. no qual você possamodi�c ar de acordo com suasneces-
sidades? Você est�a achando frustrante quando tudo trabalha em
Minix ? Chega de atravessarnoites para obter programasquetra-
balhem correto ? Ent~ao esta mensagempode ser exatamentepara
você ? Como eu mencionei a um mês atr�as, estou trabalhando
em uma vers~ao independente de um S.O. similar ao Minix para
computadores AT-386. Ele est�a, �nalmente, pr�oximo ao est�agio
em que poder�a ser utilizado(embora possan~ao ser o que você es-
teja esperando), e eu estoudisposto a colocar os fontes para ampla
distribui�c~ao. Ele est�a na vers~ao 0.02..., contudo, eu tive sucesso
rodando bash, gcc, gnu-make,gnu-sed, compress~ao, etc. nele."

Figura 10.2: Tux, mascotedo Linux
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10.1 Soft ware Livre

Tudo come�cou na d�ecada de 80, no MIT, o departamento de computa�c~ao adquiriu da Xerox
uma imensaimpressora,cheia de recursos,uma das melhoresde sua �epoca, mas o servidor que
controlaria sua impress~ao n~ao tinha um driver compat��vel com a impressora,ent~ao os t�ecnicos
contataram a Xerox sobre o problema e a empresase recusoua dar suporte. Revoltados com
a situa�c~ao alunos e professoresconcentraram seusesfor�cospara escrever um driver compat��vel,
sem sucessopediram o c�odigo fonte do driver para a Xerox ... e mais uma vez foram ignora-
dos. Ent~ao os garotos conseguiramda pr�opria Xerox um driver para outro tip o de servidor e
conseguiram,por engenhariareversa,desenvolver um driver compat��vel... e anunciaram ent~ao a
cria�c~ao da Free Software Fundation.

Uma institui�c~ao que promovia a abertura de c�odigo de programas fechados, e o desenvolvi-

Figura 10.3: Mascote do projeto GNU
Figura 10.4: Richard Stallman, trabal-
hando

mento de software livre... Essemovimento, encabe�cadopor Ric hard Stallman , tomou grandes
propor�c~oesdentro e fora do campus,e passoua perseguiro objetivo de desenvolver uma imple-
menta�c~ao livre do UNIX, essainiciativ a sechama GNU 3, uma licen�ca de uso foi criada para os
softwarese bibliotecas componentes desseprojeto, s~ao elasa GPL 4 e LGPL 5.

10.2 Distribui� c~oes lin ux

Um kernel por si s�o n~ao faz absolutamente nada, a�nal ele apenas gerencia o que os outros
fazem. Para poder usar o computador �e necess�ario programas, muitos programas. No casodo
linux os programasb�asicostamb�em est~ao sob a GPL e s~ao livres e s~ao livres e gratuitos.
Uma distribui�c~ao linux �e uma cole�c~ao de softwaresb�asicosquecomp~oeo sistema,e cadausu�ario
pode fazer a sua e distribuir desdeque respeite as licen�casoriginais do software. Assim muitos
gruposde usu�arios criaram a suapr�opria distribui�c~ao linux, com v�arios focosdiferentes, algumas
pra jogos, outras para escrit�orio, algumaspara cîentistas e por ai vai.
Atualmente existem mais de 500 distribui�c~oeslinux, cada uma com foco diferente, as principais
s~ao:

3Acr ônimo recursivo de "GNU is Not UNIX"
4General Public License
5LesserGeneral Public License
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� Gentoo6

Distribui�c~ao linux focada em optimiza�c~ao e alto desempenho, recomendadopara usu�arios
avan�cados.

� Slackware7

Uma das distribui�c~oeslinux mais antigas na ativa, muito tradicional, recomendadopara
usu�arios instermedi�arios.

� Mandrake8

Muito f�acil e simplesde usar, com excelente compatibilidade com v�arios tip osde hardware,
recomendadopara iniciantes.

� SuSE9

Uma das melhoresdistribui�c~oeslinux, recomendadopara todos os per�s de usu�arios.

� Debian10

Uma das distribui�c~oesmais usadas,sen~ao me enganoa maior distribui�c~ao linux em ativi-
dade, recomendadopara usu�arios m�edios.

� RedHat/Fedora11

Ainda a distribui�c~ao linux mais popular, a primeira a trazer o linux ao p�ublico pela facil-
idade de instala�c~ao, recomendadopara usu�arios iniciantes.

Existem tamb�em as distribui�c~oesLiveCD, que podem ser executadasa partir do CD-ROM e
n~ao precisamser instaladas no disco r��gido, as principais s~ao:

� KNOPPIX 12

Uma das mais imitadas mundo a fora, n~ao �e pioneira no assunto mas sem d�uvida �e rev-
olucion�aria, recomendadopara todo n��vel de usu�ario.

� Kurumim 13

Uma das mais popularesno Brasil, �e feita aqui e �e totalmente em português.

Outro tip o de distribui�c~ao s~ao as disponibilizadas atrav�es de documenta�c~ao, s�o conhe�co duas:

� Linux From Scratch14

A primeira do ĝenero,ensinapassoa passocomo fazer uma distribui�c~ao linux do zero.

� Komain15

A �unica nacional do ĝenero, totalmente em português.

En�m, �e uma in�nidade de distribui�c~oespara todos os gostos,e bolsos,e sevoĉe n~ao gostar
de nenhuma pode muito bem fazer a sua pr�opria , .

6http://www.gen too.org
7http://www.slac kware.org
8http://www.mandrak esoft.com
9http://www.suse.com

10 http://www.debian.org
11 http://fedora.redhat.com
12 http://www.knoppix.org
13 http://www.guiadohardw are.com.br
14 http://www.lin uxfromscratch.org
15 http://k omain.sourceforge.net
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10.3 Instala�c~ao do lin ux

Esse material, at�e por ser introdut�orio, n~ao cobre a instala�c~ao de nenhuma distribui�c~ao em
particular, mas n~ao se preocupe, atualmente �e mais simples instalar linux od windows no seu
computador.

10.4 In tro du�c~ao a linha de comando

Nos prim�ordios da computa�c~ao, os comandoseram dadosaoscomputadoresatrav�esde plugues,
depois vieram os fant�asticoscart~oesperfurados,uma revolu�c~ao, e �nalmen te veio o console.
Console�e o modo texto, aquelatelinha preta com letras cinzasquevoĉe vê ao iniciar o computa-
dor, nos ambientes unix em geral �e a forma mais transparente de comunica�c~ao com o sistema
operacional. O quero dizer �e que n~ao existem intermedi�arios entre o sistema operacional e o
console,ou seja ele �e o pr�oprio sistema operacional ! O n�ucleo do sistema �e completamente
capazde exibir mensagensno consolemasn~ao possuiferramentas para receber comandos,quem
faz essetrabalho �e o in terpretador de comandos , popular mente conhecidocomo Shell .
O shell usado nessao�cina �e o Bash16 assim como em 90% das m�aquinas com linux ao redor
do mundo, por falta de recursose tempo n~ao vamosno aprofundar nesseassunto, mas que tal
darmos pelo menosuma pincelada no assunto ? Veja a tabela abaixo:

Comando
Unix

Descri�c~ao Exemplo

touch Cria arquivo vazio touch jiloh.txt
ls Lista os arquivos de um diret�orio ls .
rm Remove arquivos rm jiloh.txt
cp Copia arquivos cp jiloh.txt legume.txt
cat Mostra o conte�udo de um arquivo cat sabores.txt
less Navegaentre o conte�udo de um arquivo less sabores.txt
mkdir Cria novo diret�orio mkdir Pizzas
mv17 Move arquivos e diret�orios mv mussarela.jpg Pizzas
cd Muda o diret�orio cd Pizzas
df Mostra estat��sticas sobreutiliza�c~ao do disco df
who Informa osusu�ariosconectadosaosistemaeseus

respectivos terminais
who

cal Exibe calend�ario cal 2004
date Informa a hora e o dia date
man Exibe manual de utiliza�c~ao de algum programa man programa
passwd Muda sua senha passwd
talk Permite conversar com outros usu�arios do sis-

tema
talk usu�ario

Tabela 10.1: comandosb�asicosem linux

16 Bourne-Again SHell
17 Pode ser usado para mudar o nome de um arquivo: mv mussarela.jpg calabreza.jpg
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Cap�́tulo 11
KDE

O KDE 1 �e uma ambiente integrado de trabalho, ou seja, ele oferecea voĉe uma gama de
ferramentas amig�aveis e muito simplesde usar, assimaumentando a suaprodutividade junto ao
computador.

11.1 Am bien te de trabalho

O ambiente de trabalho t��pico do KDE consisteem tr êspartes:

1. A �area de trabalho ,onde seusarquivos , pastase links podem ser colocados;

2. O kic ker , uma barra de onde voĉe pode iniciar seusprogramas, gerenciar suas�areasde
trabalho, rodar mini-aplicativ os, criar link;

3. A Barra de tarefas para navegar entre a execu�c~ao dos aplicativos , como a barra de
tarefas do Windows r
 ;

Figura 11.1: Desktop KDE

1K Desktop Enviroment
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11.2 Men u "K"

No kicker existe um bot~ao especial, o bot~ao "K", atrav�es dele �e poss��vel navegar dentre as
in�umerasaplica�c~oesinstaladas no computador. Os aplicativos est~ao organizadospor categorias,
como som, imagem aplicativos para escrit�orio, entre outros.

Figura 11.2: Menu "K"

11.3 Kic ker

O kicker �e aquelabarrinha cheia de��conesna parte de baixo da tela, sua fun�c~ao �e basicamente
fornecerao usu�ario acessor�apido aosprogramasmais usados.Suponhaquevoĉe sempreseperde
naqueleamontoado de menus e submenus do menu K, mas desejaacessarrapidamente alguma
aplica�c~ao, basta adicionar seuprograma predileto ao kicker:

Figura 11.3: Clique com bot~ao direito sobreo kicker : Panel Menu : Add : Aplication : programa
desejado
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Figura 11.4: Eu gostode xadrez, por issoadicionei o��conedo GNUchessno kicker, ent~ao sempre
que quiser jogar basta clicar no ��cone criado

11.3.1 �Area de trabalho

A �area de trabalho , tamb�em conhecidacomo "desktop", assim como o kicker comporta uma
s�erie de ��conesde atalhos, a lixeira, o seu diret�orio pessoal,e outros programas tamb�em est~ao
presentes. O desktop, foi desenhadopara funcionar comouma mesade escrit�orio, ondeos"docu-
mentos"usadoscom mais freq•uênciaest~ao dispostosde forma a facilitar sualocaliza�c~ao e acesso.
Para tornar o uso do computador mais produtiv o e menoscansativo existem meios de se cus-
tomizar os recursos da �area de trabalho e sua apar̂encia. Clicando com o bot~ao direito em
qualquer �area livre do desktop surgir�a na tela um menu, clique em "Con�gurar �area de tra-
balho". Atrav�es dessanova janela �e poss��vel, modi�car as propriedades visuais do desktop,
como papel de parede, ��cones,tamanho da fonte, etc.

Figura 11.5: Clique com bot~ao direito na �area de trabalho : "Con�gurar �Area de trabalho".
Essajanela permite a con�gura�c~ao do papel de parede.



50 CAP�ITULO 11. KDE

Figura 11.6: DICA: �e poss��vel encontrar um arquivo de imagem clicando no bot~ao "Bro wse".

Figura 11.7: Procure o arquivo desejadocom essajanela, a direita existe um pr�e-visualizador
de imagens".

11.4 O painel de controle

O painel de controle do KDE gerenciaasprincipais propriedadesdo ambiente de trabalho, como
acelera�c~ao do mouse,l��ngua do sistema, tamanho das fontes, tamanho dos��conesetc.
�E fundamental o conhecimento dealgunsdosrecursosdesseprogramapara um melhor aproveita-
mentos dos recursosdo sistema,ent~ao vamosl�a !
Para abrir o painel de controle clique no��coneda "Chave de roda"como na �gura abaixo e clique
no ��tem "centro de controle".



11.4. O PAINEL DE CONTROLE 51

Figura 11.8: Para abrir o painel de controle, clique no ��tem "centro de controle"

11.4.1 Mudando as cores

Apesardo KDE ter coresbem agrad�aveise poucocansativas�e poss��vel mudar suaspropriedades
de cores:

Figura 11.9: Para abrir a janela de sele�c~ao de coresclique em "Apar ência & Temas": "Cores"

Observea exist̂enciade uma janela de demonstra�c~ao, clique nos��tens emquesedesejaalterar
as propriedadesde cor.

11.4.2 Ajustando as fontes

Para uma boa visualiza�c~ao dostextos das janelase suasmensagens�e importante um fonte limpa
e agrad�avel aos olhos. Na aba "Fontes"do painel de controle �e poss��vel ajustar o tamanho, o
tip o e a clarezadas fontes do sistema.

11.4.3 Con�gurando o teclado

Nessajanela �eposs��vel modi�car o per��odo derepeti�c~ao dasteclaseo layout do teclado. Tamb�em
�e poss��vel modi�car a fun�c~ao de uma determinada tecla, por exemplo, trocar uma tecla "A"p or
"B".
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Figura 11.10: Para abrir a janela de sele�c~ao de fontes clique em "Apar ência& Temas": "Fontes"

Figura 11.11: Para abrir a janela de con�gura�c~ao de teclado clique em "Perif�ericos": "T eclado"

11.4.4 Con�gurando o Mouse

O mousepode ser con�gurado usandoa ferramenta de con�gura�c~ao do painel de controle KDE,
�e poss��vel con�gurar a acelera�c~ao do mouse o intervalo de cliques e o uso da seta atrav�es do
teclado.

11.5 Gerenciamen to de arquiv os

Arquiv osnada mais s~ao que uma seq•uenciade "zeros"e "uns"em uma m��dia qualquer, o sistema
de arquivosdetermina ondeno discocome�ca e termina uma determinada "�leira"de dadosassim
dando "p�e"e cabe�ca ao arquivos. Diret�orios s~ao arquivos que cont�em os dados de localiza�c~ao
de outros arquivos, como uma agenda de endere�cos com o local exato de arquivos e outros
diret�orios. Complicado ? Pensenum arquivo como sendoum documento, e penseno diret�orio
como uma pasta qualquer. Os documentos normalmente s~ao armazenadosem pastasseparadas
por assuntos, como contas a pagar, contas a receber, escrituras, etc.
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Figura 11.12: Para abrir a janela de con�gura�c~ao de mouseclique em "Perif�ericos": "Mouse"

Os arquivos s~ao criados pelosmais diversosprogramasdo sistema,devido a imensaquantidade
de arquivos criados torna-se necess�ario separaressesarquivos por categoriasem pastas.
Para visualizar os arquivos contidos no Hard-Disk usamosum programa especial chamado de
gerenciadorde arquivos,no casodo KDE seunome�e konqueror, e pode ser invocadoatrav�esdo
��cone abaixo :

Figura 11.13: No linux em geral, os ��cone semelhante a uma casasempreest�a ligado a algum
gerenciadorde arquivos

J�a para come�car, se voĉe est�a usando o sistema nessemomento uma pasta com seu nome
de usu�ario foi criada e todos seusarquivos pessoaisest~ao nela. Seu diret�orio est�a dentro de
um outro diret�orio, o /home, como na �gura abaixo:
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Figura 11.14: Observe que os diret�orios podem conter outros diret�orios e pastas

11.5.1 Criando uma pasta

Para se criar uma pasta clique com o bot~ao direito do mouseem qualquer �area livre (que n~ao
sejaum ��cone) do gerenciador,e clique "Criar novo": "Diret�orio".
Ent~ao uma janela surgir�a pedindo o nome do novo diret�orio, digite o nome e tecle enter.
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Figura 11.15: Clique "Criar novo": "Diret�orio"

11.5.2 Criando Link Simb�olico

Link seria um arquivo especial que serve apenascomo um atalho para facilitar o encontro de
outro arquivo ou pasta. Esse tip o de arquivo �e muito �util para tornar arquivos que se en-
contram dentro de v�arios subdiret�orio mais acess��veis. Ao inv�es de abrir o arquivo que est�a
no diret�orio /home/juca/Do cumen tos/imagens/comida/pizzas/m ussarela.jpg abrimos
o link /home/juca/m ussarela.jpg .
Antes de aprendermoscomo criar um link que tal um truque novo ?
Com o gerenciadordearquivosaberto clique emJanela: SepararVis~aoDireita/Esquerda, issodi-
vidir�a o painel de arquivosemdois assimcadapainel poder�a navegar independentemente atrav�es
dos diret�orios. Isso facilita muito o manejo de arquivos entre diret�orios diferentes. Tamb�em �e
poss��vel dividir o painel horizontalmente, e ainda �e poss��vel dividir pain�eisanteriormente dividi-
doscriando layouts bemcomplexospara o gerenciamento de arquivosdosdiscosr��gidos,câmeras
digitais, CD-ROMs , Disquetes,servidoresFTP ou navega�c~ao na internet.
Para criar um link simples,divida o painel de arquivosem dois, navegueat�e encontrar o arquivo
de origem (o destino do atalho) e no outro painel encontre o diret�orio destino.
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Figura 11.16: Clique "Janela": "Separar Vis~ao Direita/Esquerda"

Figura 11.17: Clique e arraste o arquivo origem �a janela destino, e clique "Criar link"

11.5.3 Permiss~oes de acesso

Uma coisabem interessante dos sistemaUnix em geral �e o ambiente multi-usu�ario, issopermite
que dezenasde milhares de usu�arios compartilhem do mesmocomputador seminterferir nos ar-
quivos ou programasdos outros usu�arios. Imagine que desagrad�avel seria descobrir que aquele
curr��culo que voĉe digitou foi deletado do computador,ou ainda que aqueleemail pessoalpode
ser lido por qualquer outro usu�ario.
Um sistemade controle de acessosefaz obrigat�orio em sistemascom muitos usu�arios, at�e porque
essapol��tica de seguran�ca inib e quaseque totalmente a prolifera�c~ao de v��rus em ambientes Unix,
ao contr�ario dos sistemasWindows c
 que normalmente s~ao infestadospor essaspragas.
O jeito f�acil de controlar o acesso�e clicando-secom o bot~ao direito do mousesobreo ��cone da
pasta ou arquivo a serprotegido, agoraclique no��tem "Propriedades", uma janela surgir�a clique
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na aba "Permiss~oes".
Antes de prosseguir,cadausu�ario possuium grup o prim �ario quenormalmente tem seupr�oprio
nome, mas n�os podemospor exemplo criar dois grupos principais, o grupo manha e o grupo
tarde assim agrupando os usu�arios de cada per��odo . Por�em existem outros grupos de menor
import ância que restringe o acessoas placasde som, disquetes,internet e at�e mesmoaos jogos
por exemplo.
Vale citar que obrigatoriamente um arquivo possuium dono e um grup o, eleherda do usu�ario
essasduas propriedades. Por padr~ao o usu�ario joao n~ao pode editar um arquivo criado pela
maria , mas casoeles montem um grupo de trabalho chamado noisemak ers e gravem o ar-
quivo comosendoparticipante dessegrupo osdois poder~ao modi�car ou at�e mesmoapagaresse
arquivo.

Figura 11.18: Marque ou desmarqueas caixas correspondesao tip o de acessoque voĉe quer
permitir

Na aba de permiss~oesexistemuma s�erie de caixasde sele�c~ao, note queelasest~ao organizadas
em linhas e colunas,cada linha correspondea classede usu�arios, ondeUsu �ario correspondeao
pr�oprio dono do arquivo, Grup o correspondeao grupo prim�ario dono do arquivo e outros todo
o resto que n~ao se enquadra em nenhuma dessascategorias. O tip o de restri�c~ao a ser aplicada
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est~ao divididas em colunas,onde Ler implica em permitir ou n~ao a leitura do arquivo, Gra var
em escrever ou modi�car o arquivo e Exec em executar ou n~ao programase restringir acessoa
diret�orios.



Cap�́tulo 12
Ferramentas deescrit�orio (OpenO�ce)

Existem dezenasde suites de escrit�orio (cole�c~ao de programas) dispon��veis no mercado,muitas
delass~ao gratuitas e tem seuc�odigo livre. Ter ou n~ao o c�odigo livre n~ao faz muita diferen�ca para
o usu�ario comum atualmente mas o c�odigo aberto do programa lhe garante um aprimoramento
constante e no futuro a diferen�ca na qualidade ser�a muito vis��vel. Um exemplo pr�atico disso
foi o recente estudo que revelou o GNUmeric, programa de planilha eletrônica, como o melhor
programa do ĝenero. N~ao por sero mais bonito ou mais f�acil de usar maspor sero �unico a conter
f�ormulas estat��sticas matematicamente corretas para quaisquer tip os e tamanhos de valores.
A SUN 1TM MicroSystems, criadora do JAVATM e de in�umeras tecnologiasmuito importantes
para o avan�co da inform�atica tem uma rivalidade hist�orica com a MicrosoftTM , o melhor fruto
dessarivalidadefoi o StartO�ce , uma suite o�ce completa,comprocessadordetextos, planilha
eletrônica, apresenta�c~ao de slidesetc. O melhor de tudo, completamente gratuita e com o c�odigo
fonte parcialmente aberto. Com a populariza�c~ao do Linux em grandesempresasfoi necess�ario
tornar o programa ainda mais pro�ssional ent~ao em 2001 o StarO�ce come�cou a ser cobrado
mas a partir do c�odigo aberto uma comunidade de programadorescriou o Op enO�ce e �e esse
programa que estudaremosa partir de agora.

12.1 Pro cessador de textos

N~ao vamosfocar o curso no uso do OpenO�ce Writer mas sim trataremos o assunto de forma
gen�erica j�a que existem in�umerasalternativas ao OpenO�ce Writer. Vamosdar ênfaseaosco-
mandose recursosmais comuns emtodososaplicativosdo mercado,assimvoĉe estar�a preparado
para operar qualquer outro processadorde textos semdi�culdades, ok ?
Um processadorde textos normalmente �e dividido em duas�areasprincipais, o painel de opera�c~ao
e a caixa de edi�c~ao.

O painel de opera�c~oes cont�em a barra de men us, barra de arquiv os, barra de for-
mata�c~ao e a barra de ferramen tas , todas elas com ��conescom as principais fun�c~oesque o
programa oferece.

12.1.1 A barra de menus

A barra de menus cont�em os atalhos para as principais fun�c~oes e janelas de con�gura�c~ao do
programa, a forma como foi desenhadapermite que pessoassem qualquer experîencia anterior
com o programa utilize seusprincipais recursosde forma quaseque intuitiv a.

1Stanford Univ ersity Network
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Figura 12.1: Barra de menus

12.1.2 A barra de arquiv os

Figura 12.2: Barra de arquivos

A barra de arquivos ofereceuma forma f�acil e r�apida de se acessarfun�c~oescomo, Gravar
arquivos, Abrir arquivos ou ainda Imprimir seutexto, tudo com apenasum clique.

12.1.3 A barra de formata� c~ao

Figura 12.3: Barra de formata�c~ao

Falaremosmais da barra de formata�c~ao depois, massaibaqueatrav�esdela podemosformatar
nossotexto atribuindo a ele caracter��sticas e apar̂enciasdiferentes. Como , sublinhar um texto

,aumentar ou reduzir o tamanho da fonte, escrever em negrito , it�alico e mudar o tipo
de letra .

12.1.4 Barra lateral

Trata-se de uma barra lateral dinâmica que cont�em algumasferramentas �uteis como :

12.1.5 �Area de edi�c~ao

�E na �area de edi�c~ao que a m�agica acontece, nessa"caixa branca"voĉe pode escrever seu texto.
Uma coisa muito importante que voĉe deve aprender �e como "selecionar"um texto, clique no
in��cio de um trecho qualquer do texto segureo bot~ao do mousee solte apenasno �nal do trecho
desejado.
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Figura 12.4: Barra lateral

Figura 12.5: Antes de selecionar... Figura 12.6: Texto selecionado

Figura 12.7: Bot~ao
"N" da barra de for-
mata�c~ao

Para destacar algum trecho do seu texto, as fontes em
negrito s~ao a melhor op�c~ao. S~ao fontes com um tra�co
um pouco mas cheio e d�a a impress~ao de ser mais es-
curo.

exemplo:
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Eu souumafrase

Figura 12.8: Bot~ao "I"
da barra de formata�c~ao

Para destacar alguma cita�c~ao do seu texto, as fontes em it�alico
s~ao as mais indicadas. S~ao fontes com um tra�co um pouco incli-
nado.

exemplo:

Eu souumafrase

Figura 12.9: Bot~ao ''S"
da barra de formata�c~ao

Para destacarainda mais qualquer trecho do texto usefontes sub-
linhadas, selecioneo trecho do texto e clique no "S" da barra de for-
mata�c~ao.

exemplo:

Eu souumafrase

O texto selecionadotamb�em pode ser alinhado para garantir uma melhor diagrama�c~ao, o
texto pode ser centralizado, alinhado para a esquerdaou para direita.

Texto centralizado.

Texto alinhado para esquerda.

Texto alinhado para direita.

12.1.6 Formata�c~ao da Fonte

A formata�c~ao do texto pode ser feita tamb�em atrav�es da janela de propriedades "formatar
caracteres", que oferecemuito mais recursosde formata�c~ao, como:
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Figura 12.10: Bot~oesde alinhamento �a esquerda,direita, centro ou justi�cado

� De�nir corespara a fonte

� De�nir corespara o fundo

� Altera o tamanho, estilo e alinhamento do texto

� Adiciona efeitosespeciaisao texto como sombras, profundidade etc.

Figura 12.11: Formatar : Caracteres

A aba \Tip o de letra\ permite mudar o tip o de fonte, o estilo , o tamanho e ascoresda fonte.
J�a na aba \Efeitos do tip o de letra" �e poss��vel adicionar sublinhado, sombra, profundidade

entre outros efeitos.
A aba \P osi�c~ao" permite rotacionar a fonte, editar a escala,o espa�camento entre as letras

por exemplo.

Temosna aba \Hip erliga�c~ao" uma forma de inter-conectar nossodocumento a outros docu-
mentos e a sites na internet.
E �nalmen te, a aba \Plano de fundo" permite mudar as coresdo fundo do texto.
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Figura 12.12: Aba \Tip o de letra"

Figura 12.13: Aba \Efeitos do tip o de letra"
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Figura 12.14: Aba \P osi�c~ao"

Figura 12.15: Aba \Plano de fundo"
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J�ulia C��thia Vanessa
D�ebora Aline Karina

Tabela 12.1: Exemplo de tabela 3 x 2

12.1.7 Tabelas

Tabelass~ao um �otimo recursopara serepresentar dados,comouma lista de pre�cosdo superme-
rcado, controle de freq•uência dos alunos de uma escola. Inserir uma tabela no seudocumento,
clique em \Inserir" : \T abela", e um uma caixa de di�alogo como essavai aparecer:

Figura 12.16: \Inserir Tabela"

No campo \T amanhoda tabela" voĉe deve de�nir a geometriade suatabela, ou seja,n�umero
de colunase n�umero de linhas.
Veja um exemplo :

Mesmo ap�os j�a ter criado sua tabela �e poss��vel incluir/excluir novas linhas/colunas. Clique
em \Editar" : \Linha" ou \Coluna".

12.1.8 Copiar, Colar e Colar especial

Muitas vezesprecisamos\transp ortar" algum trecho do nossotexto para alguma parte espec���ca
ou para outro documento, oque fazer ? Digitar tudo de novo ? N~ao !
Existe uma dupla de comandosque resolvem essetip o de problema comoum passode m�agica,o
Copiar e o Colar . Vamosl�a selecioneum trecho do seudocumento, dirija-se ao menu \Editar"
e clique em \Copiar", nada aconteceu certo ?
Agora v�a ao �nal do seu texto com o cursor e clique em \Editar" e \Colar", pimba ! Todo o
trecho que voĉe selecionoufoi copiado !.
Outra dupla dinâmica �e o Cortar e o Colar especial , o comando cortar deleta o texto se-
lecionado e copia para um local especial da mem�oria chamado de �area de troca, quando voĉe
invocar o comando\Colar" elecopia o texto da mem�oria para o documento. O comando\Colar
especial" copia apenasos atributos do texto selecionado,como tamanho, fonte, estilo etc.
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Figura 12.17: \Editar" : \Linha" ou \Coluna", e ent~ao \Inserir" ou \Eliminar"
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Figura 12.18: Menu \Editar", e os comandoCopiar, Cortar, Colar e Colar especial
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Figura 12.19: Selecioneo texto... e copie

Figura 12.20: Selecioneo texto que vai receber o colar especial...

Figura 12.21: Useo comandocolar especial e veja o resultado

12.1.9 Inserindo Imagens

Adicionar imagens ao documento �e tarefa muito simples e existem v�arias formas diferentes,
a mais comum �e clicando no menu \Inserir" : \Imagem" : \A partir de �c heiro". Antes de
prosseguir... A tradu�c~ao do programa OpenO�ce que estamosestudando�e feito do Inglêspara
Português de Portugal, por isso �e comum encontrarmos termos \estranhos". Ficheiro tem o
mesmosigni�cado de \Arquiv o", \Ecr~a" signi�ca Monitor, ou tela.
Ap�os clicar em \Inserir" : \Imagem" : \A partir de �c heiro" , teremos uma caixa de di�alogo,
nela voĉe dever�a encontrar e selecionaro arquivo desejado.

Agora que voĉe j�a escolheua imagem que far�a parte de seudocumento, que tal ajustar sua
posi�c~ao no texto ?
Clique no centro da imagem, e note que o cursor do mousevai se transformar em uma cruz,
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Figura 12.22: Di�alogo \Abrir arquivo"

esse�e o s��mbolo universal do mover objetos, repare que em cada ponta da cruz existe a ponta
de uma seta.
Para mover a �gura, clique no centro e arraste para a posi�c~ao desejada.
Voĉe tamb�em deve ter reparado que surgiram alguns "quadradinhos"em volta da imagem,
quando voĉe clicar em um dessesquadradoso cursor vai mudar, vai se tornar uma seta bidire-
cional. Esse�e o s��mbolo universaldo esticar objetos. Clique em qualquer um dosquadradosdos
v�ertices da imagem e altere seutamanho.

Figura 12.23: Cursor \mover" Figura 12.24: Cursor \esticar"

12.2 Planilha eletr ônica

Um programa de planilha est�a para uma calculadora assimcomo um processadorde texto est�a
para uma m�aquina de escrever. Sua fun�c~ao �e basicamente fazer c�alculos, desdeos mais simples
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at�e aquelesque envolvem c�alculos mais complexos,mas apresenta muito mais recursosdo que
uma simplescalculadora.
As planilhas s~ao sempre usadas quando se necessita fazer c�alculos, opera�c~oes matem�aticas,
proje�c~oes,an�alise de tendências,gr�a�cos ou qualquer tip o de opera�c~ao que envolva n�umeros.
Uma dasvantagensda planilha �e que voĉe pode tratar com um variado n�umero de informa�c~oes,
de forma f�acil e r�apida, principalmente se as mesmasf�ormulas forem usadaspor uma grande
quantidade de dados.
A grande vantagem da planilha �e a de que, se houver necessidadede alterar algum n�umero as
f�ormulas relacionadasser~ao automaticamente atualizadas.
As barras de ferramentas, menu s~ao idênticas a do processadorde texto masagoraexistetamb�em
uma nova barra, a barra de f�orm ulas que ser�a apresentada mais adiante.
Vamosconhecerum poucomais sobreo programa ? Essass~ao asguiasde planilha, �e poss��vel ter
n planilhas diferentes para um mesmodocumento, podemoscontrolar todas as �nan�casde uma
empresaa partir de um mesmodocumento mas controlando cada setor de uma guia diferente
por exemplo.

Figura 12.25: Guias de planilha

12.2.1 �Area de edi�c~ao, linhas, col �unas e c�elulas

Voĉe deve ter reparado a exist̂encia de uma imensa"tab ela", cheia de \quadradinhos" onde as
colunas tem um abeced�ario e as linhas uma seq•uência de n�umeros. Chamamosos \quadradin-
hos" c�elula , e cada c�elula tem uma coordenada,no casoda �gura abaixo a c�elula selecionada�e
a A1. As c�elulas podem conter textos, n�umeros, imagensou f�ormulas e a edi�c~ao e formata�c~ao
dos textos que s~ao digitados nas c�elulas tem propriedadessimilares aostextos feitos no proces-
sadorde textos, ou seja,podemosgrifar, alinhar, mudar ascoresou inserir �guras com a mesma
facilidade.

Figura 12.26: Planilha

12.2.2 Barra de f�orm ulas

Repareque ao clicar em uma c�elula qualquer, seuconte�udo �e repetido na barra de f�orm ulas ,
isso facilita a edi�c~ao de f�ormulas complexasou a corre�c~ao de dados.



72 CAP�ITULO 12. FERRAMENT AS DE ESCRIT �ORIO (OPENOFFICE)

Figura 12.27: Exemplo de uma lista de nomes,cada nome est�a em uma c�elula diferente

Figura 12.28: Barra de f�ormulas
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12.2.3 Ordena�c~ao

Muitas vezestemosuma lista grandecom v�arios nomes,comoo da �gura 5.27,por�em essaslistas
normalmente s~ao desordenadasoque �e inconveniente dependendodo n�umero de nomesda lista.
Para resolver esseproblema temos a ferramenta de ordena�c~ao ela coloca em ordem alfab�etica
qualquer lista selecionada,note que, assim como no processadorde textos os atributos de um
objeto s�o pode ser alterado se o mesmoestiver selecionado! No casodas planilhas eletrônicas
existem 2 tip os de sele�c~ao, a sele�c~ao normal e a sele�c~ao de f�ormulas.

12.2.4 Sele�c~ao de f�orm ulas

A sele�c~ao de f�ormulas copia as f�ormulas da c�elula de origem para todas as c�elulas cobertas por
sua sele�c~ao. Essetip o de sele�c~ao �e feita a partir de uma marca no canto inferior direito do alvo
de sele�c~ao, note que o cursor setransforma em uma \cruz" e a borda grossado alvo semant�em
na c�elula matriz diferente de uma sele�c~ao normal.
A sele�c~ao de f�ormulas tamb�em �e �util para trabalhar seq•uenciascom vari�aveis qualitativ as or-
dinais, e quantitativ as discretas ou cont��nuas, como �e isso ? Uma seq•uencia comum de uso no
dia a dia s~ao os dias da semana,segunda,ter�ca, quarta... escrevendo \Seg" em uma c�elula e
selecionandoa \f�ormula" o programa vai preencher as c�elulas cobertas com a seq•uencia, Seg,
Ter etc...

Figura 12.29: Selecionar f�ormula, note a
\cruzinha"

Figura 12.30:
Selecione
uma coluna
e ordene com
essesbot~oes

Figura 12.31: Seq•uencia qualitativ a ordinal, ou melhor ordem dos dias da semana

Esse truque tamb�em funciona para, mesesdo ano, seq•uencias num�ericas, progress~oes ar-
itm �eticas entre outros tip os de vari�aveis qualitativ as ordinais.

Com a lista de nomesj�a ordenadase com os dias da semana�e poss��vel elaborar uma lista de
controle de presen�cas,ent~ao fa�ca uma lista dessetip o e preencha com P (presen�ca) ou F (falta)
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Figura 12.32: V�arios tip os de seq•uencias

as freq•uênciasde cada aluno, como na �gura 5.33

Figura 12.33: Exemplo de lista de chamadas

12.2.5 Fun�c~ao \Soma"

Entre os recursosmatem�aticos da planilha est�a o controle de gastos,voĉe pode at�e n~ao notar o
quanto gastacompassagensde ônibusno dia-a-dia, quanto pesano bolsoaquelesorvetedelicioso
depois da escola...Uma planilha de custosajuda e muito o controle dessespequenosgastose nos
d�a uma dimens~ao de o quanto essespequenosgastosconsomemda nossarenda. Como exerc��cio
crie uma planilha com uma coluna chamada \Tip o de gasto" (A2), v�arias colunascom os duas
da semana(B2,C2...F2). Preencha a coluna "Tip o de gasto"com seusgastoscomuns, um por
linha, agora preencha com o valor de custo as c�elulas relativas aosdias da semanae o gastos.
O recursonovo que aprenderemosa usar �e a SOMA , facilmente identi�c� avel pelo s��mbolo

X

. Trata-se de uma fun�c~ao que soma os valores das c�elulas, estejam em colunas, linhas ou
diagonais. Someseusgastosusandoesserecurso,para issoselecionea c�elula que vai comportar
a soma, agora selecioneos valores com o mouse,formando um \quadrado" e �nalmen te clique
no ��cone

P
da barra de f�ormulas. Note que alterando qualquer valor da tabela o valor da soma

muda.
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Gastos Seg Ter Qua qui sex Total
Pirulito R$0,50 R$0,50 R$0,50 R$0,50 R$2,00
Sorvete R$1,00 R$1,00 R$1,00 R$2,00 R$5,00
Ônibus R$3,40 R$3,40 R$3,40 R$3,40 R$3,40 R$17,00

R$24,00

Tabela 12.2: Exemplo de planilha de custos

12.2.6 Gr �a�cos

Diferente do que muitos imaginam as planilhas eletrônicas acima de tudo s~ao ferramentas
de an�alise explorat�oria de dados, cîencia essaque nos ajuda a entender melhor determinados
fenômenosatrav�es da coleta de dadose visualiza�c~ao dessesdadosatrav�es de gr�a�cos.
Um exemplo, re�una um grupo de tr ês pessoase pe�ca para quem tiv er �lhos levante a m~ao.
A an�alise dos dados obtidos ser�a de f�acil an�alise. E num grupo de quinze h�a uma di�culdade
maior... num grupo de mil ent~ao nem se fala. Pior seria seo objetivo fosseobter o n�umero de
�lhos dosentrevistados...Por issoa import ância do usodosgr�a�cos na an�alisede dadoscolhidos
em pesquisas,e etc.

O gr�a�co de Pizzas �e usando principalmente para representar composi�c~oes,geralmente em
porcentagens. Por exemplo para mostrar a porcentagem de torcedoresdo 4 principais times de
S~ao Paulo.

Figura 12.34: Gr�a�co do tip o \pizza"

J�a os gr�a�cos de barras e histogramas s~ao op�c~oespara estat��sticas como n�umero de �lhos,
idade etc.

Para criar gr�a�cos, primeiro selecioneos dados que ser~ao inseridos no gr�a�co, incluindo as
legendase clique em \Inserir" : \Gr�a�co" escolhao tip o de gr�a�co a ser feito, siga as instru�c~oes
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Figura 12.35: Gr�a�co do tip o histograma

do assistente de cria�c~ao de gr�a�cos e pronto.

12.3 Apresen ta�c~ao de slides

O programa quevamosusar para produzir nossaapresenta�c~ao ser�a o OpenO�ce Impress,equiv-
alente ao Power Point TM . Essetip o de programa �e normalmente usado para apresenta�c~oesde
novos produtos, servi�cosou estat��sticas sobreas vendas,rendimentos ou preju��zos de uma em-
presa. Na maior parte dos vezesentre o p�ublico alvo de suasapresenta�c~oesestar�a seuchefe, a
diretoria de sua empresa,um cliente importante etc. Por isso�e muito importante a clareza do
texto, harmonia entre as corese um bom roteiro para sedesenvolver o tema.
Ao iniciar o programa o seguinte di�alogo surgir�a na tela: Essa janela �e um assisten te de

Figura 12.36: Assistente de cria�c~ao

cria�c~ao, ele vai te ajudar a construir seudocumento a partir de modelos. Nessatela voĉe deve
decidir por come�car a partir de uma apresenta�c~ao vazia, modelo ou documento previamente
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salvo. Casovoĉe decidacriar uma apresenta�c~ao vazia uma janela com v�arios modelosde layouts
de slidespara apresenta�c~ao surgir�a na tela, alias essamesmajanela lhe auxiliar�a sempreque um
novo slide for criado.

Figura 12.37: Assistente de cria�c~ao de
slides

Figura 12.38: Clique no quadro correspon-
dente e preencha com os dados de sua ap-
resenta�c~ao

12.3.1 Mo delos de slide

Note a exist̂encia de modeloscom, uma ou duas colunas, com imagem ou ainda gr�a�cos feitos
a partir de uma planilha. Normalmente o primeiro slide tem o t��tulo da apresenta�c~ao e o nome
do departamento, equipe ou funcion�ario que elaborou o trabalho.

12.3.2 Inserindo novo slide

N~ao�e comum apresenta�c~oesde um slides�o, certo ? Para inserir um novo slidea suaapresenta�c~ao
, clique com o bot~ao direito sobrea guia de slides,semelhante a guia de planilhas que vimos no
cap��tulo anterior. Por essemenu tamb�em �e poss��vel renomearo slide, esserecursofacilita muito
o trabalho quando a apresenta�c~ao �e composta de muitos slides.

Figura 12.39: Insira, altere ou renomeieseusslides

Preciso dizer que todos aquelesrecursosde formata�c~ao de texto, alinhamento e adi�c~ao de
imagensque vimos noscap��tulos anteriores continuam valendopara esseprograma ? Sim, todas
as propriedadesde texto continuam valendo, e mais tabelase planilhas podem ser inseridasnos
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slidestamb�em ! Experimente, altere as cores,formas e tamanhos do seuslide.
Para o segundoslide normalmente expomosost�opicosprincipais da apresenta�c~ao, e para issode-
vemosusaro ambiente de itemiza�c~ao para issoselecioneo par�agrafoa ser"itemizado"e clique em:

Escolhao tip o de"marca"ou numera�c~aodosseus��tensclicandoemFormatar : Marcas/Numera�c~ao,
como na �gura abaixo:

Figura 12.40: Mude o estilo da numera�c~ao ou das marcasde seustensa

DICA: Para alterar a cor de fundo de seuslide, clique em Formatar : P�agina

12.3.3 Executando a apresenta�c~ao

Antes de prosseguirque tal visualizar como est�a �cando a apresenta�c~ao ? Para isso clique no
menu Apresenta�c~ao no Ecr~a2 : Apresenta�c~ao no Ecr~a
A transi�c~ao entre os slides durante o modo de apresenta�c~ao pode ser feita atrav�es dos bot~oes
do mouse,setasdo teclado ou pode ser cronometrado. Clique no menu Apresenta�c~ao no Ecr~a
: Con�gur a�c~ao da apresenta�c~ao, nessajanela de con�gura�c~ao voĉe pode exibir um cronômetro
para controlar melhor o tempo de cada slide.

2Ecr~a �e como os portugueseschamam a tela do computador
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Figura 12.41: Exemplo para o slide inicial
Figura 12.42: Exemplo de apresenta�c~ao de
t�opicos

Figura 12.43: Menu de controle de apresenta�c~ao, a partir daqui podem serde�nidas a velocidade
e os efeitosde transi�c~ao de cada um dos slides

12.3.4 Efeitos de transi� c~ao

Um recursobem interessante do programa s~ao osefeitosde transi�c~ao entre slides,ou sejaa tro ca
entre slidesse passade forma animada, com efeitos de rolagem, dissolu�c~ao, espiral etc. Clique
em Apresenta�c~ao no Ecr~a : Transi�c~ao de diapositivos para abrir o painel de sele�c~ao de efeitos.
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Figura 12.44: Caixa de sele�c~ao de efeitos

Com isso conclu��mos o uso b�asico do programa, agora basta voĉe incrementar sua apre-
senta�c~ao e de�nir seuspr�oprios efeitosde anima�c~ao.



Cap�́tulo 13
Construindositescomferramentas livres

13.1 Mozilla Comp oser

Como j�a estamos carecasde saber, Mozilla �e o navegador de internet sucessordo falecido
Netscape, um dia dono de 98% do mercado de navegadoresde internet. Como heran�ca do
Netscape o Mozilla tamb�em possueum compositor de p�aginas web, que tem funcionamento
muito similar a de um processadorde textos, como OpenO�ce writer que j�a estudamos.
Para abrir o Mozilla Composerclique em \Arquiv o" : \No vo" : \Mozilla Composer", ou clique
no ��coneda �gura abaixo:

Figura 13.1: Clique aqui para iniciar o Mozilla Composer

13.1.1 Mo dos de edi�c~ao

Ao se construir uma p�agina de um site �e poss��vel visualizar o documento de v�arias formas
diferentes, a �gura abaixo ilustra todos os tip os de edi�c~ao e vizualiza�c~oes:

Figura 13.2: Modos de edi�c~ao

� Normal: Ambiente semelhante ao do processadorde textos, o resultado �nal ser�a muito
parecido com o digitado aqui.
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� Mostrar to das etiquetas: Ambiente um poucomais elaborado do que o \Normal" pois
apresenta etiquetas que mostram o tip o de efeito est�a sendoaplicado naquele trecho do
documento.

� Fonte: P�aginas da internet s~ao escritas em uma linguagem de programa�c~ao chamada
HTML 1, essemodo de edi�c~ao permite que voĉe programe sua p�agina direto do c�odigo
fonte

� visualizar: Essan~ao �e um modo de edi�c~ao, mas sim de visualiza�c~ao, com ele �e poss��vel
prever o resultado �nal do seusite.

13.1.2 Barra de menus

Essa�e a nossaconhecidabarra de menus, a partir dela �e poss��vel acessartodos os recursosdo
programa.

Figura 13.3: Barra de Menus

13.1.3 Barra de ferramen tas

Outra conhecida nossa, a barra de arquivos facilita o salvamento de arquivos, abertura de
documentos anteriormente salvos inclus~ao de imagens,links etc.

Figura 13.4: Barra de ferramentas

13.1.4 Barra de formata� c~ao

Essabarra permite alterar algumasdaspropriedadesda fonte e da p�agina, comocores,tamanho
alinhamento etc.

Figura 13.5: Barra de formata�c~ao

1Hyp erText Markup Language
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13.2 Construindo logotip os com o GIMP

O GIMP 2, �e um programa de manipula�c~ao de ima-
gens, assim como aqueles usados para retirar as estrias,
celulites e rugas de modelos fotogr�a�cas. N~ao �e dessa
vez que vamos explorar toda a potencialidade desse pro-
gram, vamos apenas usar seus recursos de cria�c~ao de lo-
gotipos para o nosso site. Para acessar os recursos de
cria�c~ao de logotipos, clique em \Xtns" : \Script-F u" : \Lo-
gos".
Veja alguns exemplosde logotipos abaixo:

Figura 13.6: Estilo \Bo vination"

Figura 13.7: Estilo \Star Burst"

2GNU Image Manipulation Program
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13.3 Construindo uma p�agina

Construir uma p�agina �e t~ao simplesquanto produzir um texto no processadorde textos, por�em
ela possui v�arios recursosextras, como frames, links e at�e mesmoa possibilidade de executar
pequenosprogramas.

13.3.1 Inserindo imagens

Inserir imagens�e muito simples,�e s�o clicar em \Inserir" : \Imagens", ai �e s�o selecionara imagem
e ajustar suaspropriedadescom a caixa de propriedadesabaixo.

Figura 13.8: Propriedadesde imagem



13.3. CONSTRUINDO UMA P �AGINA 85

13.3.2 Tabelas

As tabelas trabalham de forma similar tanto em processadoresde texto quando em p�aginasde
internet, e para inserir tabelas�e muito simples,clique em \Inserir" : \T abelas", ai �e s�o con�gurar
o tamanho a geometria e o estilo da tabela.

Figura 13.9: Propriedadesde tabela

Vale lembrar que cada c�elula, ou seja cada quadradinho da tabela, se comporta como um
documento completo, ou seja, �e poss��vel inserir imagens,mudar o plano de fundo e at�e mesmo
inserir outras tabelas.

13.3.3 Hip er-Liga�c~oes (links)

Sevoĉe j�a navegoupela internet provavelmente j�a sabeoque�eum link , �euma esp�eciedeporta de
entrada para outros sites, m�usicas,imagensou at�e mesmov��rus de computador. Normalmente
oslinks s~aosublinhadosedecor diferente do restodo texto do site geralmente azul. Mas tamb�em
�e comum encontrar imagensque servem como link para outras imagensou sites.
Criar um link a partir de um texto �e muito simples,selecioneo texto que dever�a servir de link,
clique com o bot~ao direito do mousee selecione\Criar Link", uma janela de propriedadesde
link seabrir�a, preencha o campo \Endere�co do Link" com o endere�co do destino, que pode ser
uma m�usica, imagem, p�agina ou que voĉe quiser.
Ah! criar links a partir de imagenstamb�em �e muito f�acil, basta selecionara imagem e clicar

com o bot~ao direito do mousee selecionar\Criar Link", o resto �e tudo igual.

13.3.4 Propriedades da p�agina

Para �nalizar o site, vamos de�nir o fundo da p�agina e as corespadr~ao do texto e dos links,
para issoclique em \F ormatar" : \Cores & Fundo de p�aginas".
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Figura 13.10: Propriedadesde link

Figura 13.11: Propriedadesda p�agina

13.4 Transferindo arquiv os com o gFTP

Agora que j�a conclu��mos a nossap�agina temos que envia-la para o servidor que vai hospedar a
nossahomepage.Um servidor de p�aginas�e uma computador comum por�em tem conex~ao direta
com a internet e quando contactado por voĉe, devolve um arquivo html, assimcomo o que voĉe
criou, �e assimque funciona a internet. Por issosempreque atualizarmos uma imagem ou texto
da nossap�agina temos que re-enviar seuconte�udo para o servidor para que a vers~ao atualizada
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esteja dispon��vel para o grande p�ublico.
Existem v�arias formas de sefazer essatransfer̂enciade arquivos,uma delas�e o programa gFTP,
que vamosaprender a usar agora.

Figura 13.12: programa gFTP

Bom, nem precisodizer quevoĉe deve ter um login e uma senhano servidor quevai hospedar
sua p�agina e nem que voĉe deve ter o endere�co eletrônico do servidor, certo ?
Com essesdadosem m~ao preencha os devidoscampos do gFTP como no exemploabaixo:

M �aquina: Preencha essecampo com o endere�co do servidor do seusite,
exemplo: ftp.br.geocities.com

Usu �ario: Preencha com o seunome de usu�ario, exemplo:
juquinha

Senha: Preencha com sua senha,exemplo:
********



88 CAP�ITULO 13. CONSTRUINDO SITES COM FERRAMENT AS LIVRES

Com os campos preenchidos, s�o nos resta conectar, para issoclique no ��cone , e
aguarde...
Voĉe j�a deve ter notado que no gFTP existem duas caixas de arquivo, uma a esquerdae uma
a direita, pois �que sabendo que a da esquerdacorresponde ao diret�orio local, ou seja, seu
disco r��gido. O da direita corresponde ao servidor, por issoele �ca vazio quando voĉe n~ao esta
conectado.
Agora basta mover os arquivos desejadosde um lado para o outro, sevoĉe quer enviar arquivos

para o servidor selecionecom o mousee clique em ou para trazer arquivosdo servidor
para seucomputador, em todos os casosa transfer̂encia que pode demorar alguns segundos.
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Cap�́tulo 14
Terminalserver

Um telecentro reciclado normalmente usa duas tecnologias
antigas, o terminal burro e o boot-remoto ambas herdadasdos antigos mainframes.
O boot remoto permite que os clientes da rede obtenham o sistema operacional e todos seus
arquivos atrav�es do servidor que os transmite pela rede (NFS).
O termo "terminal-burro" �e empregadoem computadoresque n~ao processamos dadosrecebidos
do teclado muito menosos transmitidos atrav�es do monitor, sendoque todo o processamento
pesado�e feito no servidor, assimo terminal s�o tem o trabalho de intermediar os dadosque s~ao
trocadosentre o usu�ario e o servidor.

O processode boot at�e a tela de "b oasvindas"segueexplicado abaixo:

Quando um cliente �e ligado o programa de boot gravado em um micro-ship em sua placa de
redehabilita o funcionamento da mesmapassandoassima emitir sinaisa todososcomputadores
ligadosem rede,quando o servidor detecta essaemiss~ao envia ao requerente um IP e o endere�co
do kernel que ser�a usadopor essam�aquina. O kernel do cliente �e transferido usandoo protocolo
tftp , feito isso o kernel inicia o processode boot normalmente mas obtendo todos os arquivos
atrav�es do servidor pela rede.
Ap�oso processode boot o cliente mais uma vezbuscao servidor, dessavez para obter suasa��da
gr�a�ca pelo protocolo X.

Ou seja todo o processamento �e feito no servidor, por isso podemos dizer seguramente que
os usu�arios est~ao na verdadeusandoo servidor e n~ao o cliente.
Atualmente sua implementa�c~ao �e muito simplese existem v�arias maneirasdiferentes de se im-
plementar essetip o de servidor, a mais simples �e o LTSP 1 e seu processode instala�c~ao ser�a
explicado nas pr�oximas p�aginas.

14.1 Instala�c~ao LTSP

14.1.1 Debian

Casoseuservidor seja debian ou um dos seus600.000derivados, instale os pacotes:

tftp
tftpd

1http://www.ltsp.org
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bootp
dhcp3-server
sysklogd
xfonts-100dpi
sysprofile
nfs-common
nfs-kernel-server

fa�ca o download dos pacotes:

http://internap.dl.sour cefo rge .net /sou rce forg e/lt sp/ ltsp -cor e-i 386_3.0. 7-3_all .deb
http://belnet.dl.source forg e.n et/s ourc efo rge/ ltsp /lt sp-k ernel-2 .4.2 1-i3 86_3.0. 10-0_al l.de b
http://belnet.dl.source forg e.n et/s ourc efo rge/ ltsp /lt sp-x -cor e-i 386_3.0. 4-0_all .deb
http://umn.dl.sourcefor ge.n et/ sour cefo rge /lts p/lt sp- x-fo nts- i38 6_3. 0.0- 0_all.d eb
http://heanet.dl.source forg e.n et/s ourc efo rge/ ltsp /lt sp-x -xse rve r-fb dev- 3.3 .6-i 386_3.0 .0-0 _all .de b
http://belnet.dl.source forg e.n et/s ourc efo rge/ ltsp /lt sp-x -xse rve r-sv ga-3.3. 6-i3 86_3.0. 0-0_all. deb
http://puzzle.dl.source forg e.n et/s ourc efo rge/ ltsp /px estu ff.t gz

14.1.2 Outras distribui� c~oes

Os programasdevem ser os mesmos,mas devido as diferen�casentre as distribui�c~oeso nomedos
pacotespode ser um pouco diferente. Os pacotesltsp est~ao dispon��veis em RPM, TGZ e DEB,
puxe o que lhe convier.

14.1.3 Instala�c~ao

Decompacteo arquivo pxestu� e copie seuconte�udo para o diret�orio /tftpb oot:

# tar -xvzf pxestuff.tar.gz
# cd pxestuff
# cp -R * /tftpboot

Seuarquivo /etc/hosts deve ser parecido com este:

#Loopback
127.0.0.1 localhost.localdomain localhost

# servidor prim�ario
192.168.0.1 metaserver

192.168.0.11 meta01
192.168.0.12 meta02
192.168.0.13 meta03
192.168.0.14 meta04

Adicione as seguintes linhas no seuarquivo /etc/ltsp.conf :

LTSP_DIR=/opt/ltsp
LTSP_ETH_INTERFACE=eth0
SCREEN_01= telnet
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Vamosmudar o diret�orio basedo TFTPBOOT - procure a linha do TFTPBOOT e mude o
�ultimo argumento.

tftp dgram udp wait nobody /usr/sbin/tcpd /usr/sbin/in.tftpd /tftpboot

Adicione as seguintes linhas no arquivo /etc/exp orts :

/opt/ltsp 192.168.0.0/255.255.255 .0(r o,no _root_s quash,s ync)
/var/opt/ltsp/swapfiles 192.168.0.0/255.255.255. 0(rw ,no _root_s quash,as ync)

Altere o arquivo /etc/dhcp3/dhcp d.conf:

ddns-update-style none;

default-lease-time 21600;
max-lease-time 21600;

option subnet-mask 255.255.255.0;
option broadcast-address 192.168.0.255;
option routers 192.168.0.2;
option domain-name-servers 192.168.0.251;
option domain-name "meta.org";

option root-path "192.168.0.251:/opt/lts p/i 386";

option option-128 code 128 = string;
option option-129 code 129 = text;

subnet 192.168.0.0 netmask 255.255.255.0 {
use-host-decl-names on;

option log-servers 192.168.0.251;

# Esta�c~oes

host meta01 {
hardware ethernet 00:E0:7D:B4:C3:FE;
fixed-address 192.168.0.7;
filename "/tftpboot/lts/vmlinuz- 2.4 .21- ltsp -1" ;

}
host meta02 {
hardware ethernet 00:38:66:87:12:34;

fixed-address 192.168.0.23;
filename "/tftpboot/lts/vmlinuz- 2.4 .21- ltsp -1" ;

}

No arquivo de con�gura�c~ao do Ltsp adicione :

[Default]
SERVER = 192.168.0.251
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SEARCH_DOMAIN = meudominio.com.br
RUNLEVEL = 3
XSERVER = auto
X_MOUSE_PROTOCOL= "PS/2"
X_MOUSE_DEVICE = "/dev/psaux"
X_MOUSE_RESOLUTION= 400
X_MOUSE_BUTTONS= 3
USE_XFS = N

# SCREEN_02 = telnet
# SCREEN_03 = ssh
# SCREEN_04 = shell
[meta01]

SCREEN_01 = telnet
PRINTER_0_DEVICE= /dev/lp0
PRINTER_0_TYPE = P

[meta02]
SCREEN_01 = telnet

SCREEN_02 = shell
PRINTER_0_DEVICE= /dev/lp0
PRINTER_0_TYPE = P

O processode boot de um terminal burro, como j�a vimos, �e diferente das comuns para que
o boot por rede funcione temos que usar um disqueteou uma EPROM. Como as EPROMs s~ao
dif��ceisde gravar vamosfazer com disquetesmesmo,ok ?
Entre no site : http://rom-o-matic.net/
Na op�c~ao ChooseNIC/R OM type no site, selecioneo padr~ao da sua placa de rede, no meu caso
utilizei por padr~ao em todas as esta�c~oesa placa Realtek 8139 e utilizei o arquivo baixado do
site: eb-5.2.6-rtl8139.zdsk.

Para gravar a imagem no disquete :

# cat eb-5.2.6-rtl8139.zdsk > /dev/fd0

Agora �e s�o usar sua rede reciclada.
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SeeYa

Chegamosao �m do nossocurso , a o�cina foi introdut�oria, os assuntosn~ao foram esgotados
propositalmente,a partir de agora com a experîencia que voĉe adquiriu at�e aqui podemoslapidar
suasaptid~oese te orientar para que voĉe aprendacadavezmaise sepro�ssionalizena �areaque te
interessar mais.
Por isson�os do Metareciclagemdeixamosabertas as portas para quemquiseraprendermais sobre
montagemde computadores, linux, redes,cooperativasou quaisqueroutros assuntosao nossoal-
cance.Voĉes,podem contar sempre com nossaajuda e orienta�c~ao.
O desenvolvimentodessaapostila continua, e gostaria de obter a colabora�c~ao de voĉes para tornar
essematerial melhor e cadavezmaispr�oximosda suarealidade.
Sinta-sea vontadepara copiar modi�car e redistribuiressematerial, o c�odigo fonte dessematerial e
uma vers~ao html pode serobtido no site:

http://www.metareciclagem.org
Um grandeabra�co a todosvoĉes.

AtenciosamenteFernando
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